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Bueno, ya estamos otra vez con vosotros, como cada mes. Como siempre, con unos intere- 
santes artículos que esperamos os hagan limpiar la alfombra de casa... ¡por las babillas que 
seguro vais a echar! Aún más sabiendo que estamos a las puertas de Navidad: tiempo de 
Paz, Amor y... gastar dinero, ¡¡mucho dinero!! ¡Uf! Yo espero que la parienta este año me 
deje autoregalarme, como cada año, la maqueta de Spawn y, por supuesto, me quiero hacer 
con las de pelis de Shin-Chan, del que soy un fan incondicional. A Chipi (mi parienta) no le 
hace mucha gracia la maqueta de Spawn, es bastante “oscura”, pero le gusta mucho menos 
las travesuras de Shinosuke, pero es que yo realmente me lo paso bomba; aún más si lo veo 
con un par de coleguillas, ¡no paramos de reirnos con sus “bromas”! Pero bueno, será cues- 
tión de bajar la bandera y no ondearla hasta ganar la batalla total o parcial, será difícil decidirse en esta última opción. 


Y, 
Pe, 





Pero bueno, me he liado con cosas que no viene al caso. Vayamos al grano, es decir, a vuestra revista, casi explico mi vida personal e 
intransferible... parezco la tarjeta de banco. 


KOR, nuestro artículo estrella. Qué decir de Madoka, esta sirenita de la que nos separan noventa y nueve escalones y medio y unas líneas 
entintadas. Para saber todo lo que queráis de esta fantástica serie, de la cual Jonu Media es responsable, tenemos a Eriol, un entendido del 
tema que nos explicará casi todo lo que hay que saber. 


Card Captor Sakura es nuestro segundo artículo estrella. No es la primera vez que hablamos de Sakura, por algo será, imagino yo, vamos. 


Shadow Skill será la que ocupe este mes nuestra sección “subida de sangre”. Tanto la serie, de la cual he podido disfrutar un poquillo gracias a 
VashBlack, quien me ha contado y me ha mostrado algunas cosillas. Los OVA que he tenido la ocasión de visionar prometen un rato entretenido. 


Por cierto, este mes, La Butaca se la he encargado a Chipi para que me haga el artículo de Serenity, una de batallitas espaciales, para que 
varíe un poco del tema que realiza en otras revistas; a ver si se anima a ver animes conmigo y comparte sus ideas poco a poco con nosotros. 


Bueno, al final vamos a tener que cambiar el estilo de esta página, porque me he pasado con creces con el texto y he tenido que obligar a 
ese fantástico maquetador (que me echa bronca por entregar siempre el último, a que haga algo que no le gusta, comprimir el interlineado 
y el texto para que quepa mi editorial, y eso que no he hablado de todo lo que hay en la revista, pero qué le vamos a hacer... Ahora 
entiendo porque a algunos les gusta escribir tanto ;) 


Imagino que ya no hará falta que os recuerde el tema de nuestras direcciones de mail y de nuestra página web, pero por si acaso, lo hare- 

mos por última vez, para aquellos que son un poquito más despistaditos de lo normal, animediaQareseditorial.com para contactar directa- 

mente con nosotros. Para el tema de la suscripción, como siempre a suscripcionesGareseditorial.com y, por último, la dirección de la pági- 
na web, que sigue sin variar de momento, www.areseditorial.com 


¡Nos leemos el mes que viene! 


By GS Manga... 
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NORMA EDITORIAL 

Noviembre 

AKIRA, número 1. De Katsuhiro Otomo. Seis 
volúmenes, de publicación trimestral. 

GUNDAM - EL ORIGEN, número. De Yoshikazu 
Yasuhiko. Ocho volúmenes, de publicación 
mensual. 

EL MUNDO DE S Y M, número 1. De Chiho 
Saito y Be-Papas. Dos volúmenes de publicación 
mensual. 

¡YOTSUBA!, número 1. De Kiyohiko Azuma. 
Serie abierta. ZATCHBELL, número 1. De 
Makoto Raiku. Serie abierta de publicación 
mensual. 


Diciembre 

AGHARTA, número 7 

AH MI DIOSA, número 6 

AZUL - AI YORI AOSHI, número 7 

DEL CIELO AL INFIERNO (TENJOU TENGE), 
número 7 

FAKE, número 3 

FRUITS BASKET, número 8 

GENZO EL MARIONETISTA, número 5 (último 
número) 

GUNDAM: EL ORIGEN, número 2 

LOVE JUNKIES, número 12 (último número) 
TOKYO MEW MEW, número 7 

ULTRA CUTE, número 7 

ZATCHBELL, número 2 

EL MUNDO DE S Y M, número 2 


EDICIONES GLÉNAT 

Noviembre 

NEGIMA - MASTER NEGI MAGI, número 1 
De Ken Akamatsu. Toda la magia de Harry 
Potter y toda la pimienta de Love Hina se dan 
la mano en esta nueva serie. Negi Springfield es 
un chaval de diez años que está acabando sus 
estudios de magia. Como prácticas de final de 
carrera tiene que hacer de profesor de inglés en 
un internado de chicas en Japón, lo que 
provocará no pocos líos. El primer número 
incluye un póster de regalo. Publicación 
bimestral. 


DR. INUGAMI 

De Suehiro Maruo. Otra terrorífica y deliciosa 
historia de Maruo. Una densa trama de 
satanismo y sacrificios humanos y animales, con 
ingredientes tan espectaculares como una 
cabeza de perro, una secta con influencias de 
Aleister Crowley, un padre infiel a la búsqueda 
de su hijo desaparecido o una sanadora que 
pierde sus poderes. 


LA MUJER DE LA HABITACIÓN OSCURA 

De Minetaro Mochizuki. Según la mayor parte de 
las revistas japonesas especializadas, estamos 
ante el manga más terrorífico de la historia. El 
autor de la ya clásica serie Dragon Head nos 
cuenta en este título la historia de un apocado 
estudiante que conoce a una misteriosa mujer 
que ha ido a visitar a su vecino. Después de este 
encuentro casual, la vida del protagonista irá 


entrando progresivamente en la oscuridad más 
absoluta. Para leer con la luz encendida. 


CAT SHIT ONE, número 1 

De Motofumi Kobayashi. Un manga centrado en 
la guerra del Vietnam y protagonizado por gatos, 
conejos y cerdos tiene que ser especial a la 
fuerza. Cat shit one (publicado en Estados 
Unidos con el título Apocalypse Meow) es obra 
de Motofumi Kobayashi y la crítica ha destacado 
la dureza del guión y el detallismo con el que se 
ha recreado un conflicto bélico que marcó la 
historia del siglo XX. Publicación mensual. 


PINK PRISONER 

Un shojo muy especial que hará felices a todos 
os aficionados/as al género más dulce. En la 
historia que da título al libro, una ex estrella 
infantil de la televisión se ve obligada a ejercer 
de maestra de artes marciales en el rodaje de 
una película juvenil. Esto la llevará a 
reencontrarse con un antiguo amor al que 
iteralmente hizo mucho, mucho, mucho daño. 
Varias historias cortas de Kazumi Ohya. 


INVASIÓN OTAKU 

De O. Aleu y N. Elías. Viviendo en nuestras 
casas, trabajando en nuestras oficinas, 
estudiando en nuestros institutos, los otakus se 
han infiltrado en todas las capas de la sociedad. 
Cuando se aproxima el Salón del Manga de 
Barcelona, los otakus salen de su refugio e 
inundan las calles para celebrar su pasión. Están 
entre nosotros. Y tú eres uno de ellos. Se trata 
de un libro (con un precio de 10 euros) que 
recrea visualmente el Salón del Manga de 
Barcelona de 2004, 





Diciembre 

CAPITAN TSUBASA, número 22 

CAT SHIT ONE, número 2 

GANTZ, número 15 

INUYASHA, número 36 

RYUGETSUSHO, número 4 

SAMURAI DEEPER KYO, número 20 
SHAMAN KING, número 7 

TRIGUN MAXIMUM, número 7 

YU YU HAKUSHO, número 19 (último número) 


Parece que finalmente la reedición del manga 
Black Jack de Osamu Tezuka, anunciada en 
principio para este recién terminado Salón, no 
podrá verse en las tiendas hasta el año que 
viene. Lo que también se ha anunciado es la 
continuación de la serie Fushigi Yuugi 
próximamente. Se trataría concretamente de la 
secuela Fushigi Yuugi: Genbu Kaiden, que 
hasta la fecha lleva cuatro tomos recopilatorios 
en su país de origen. 


PLANETA DEAGOSTINI 

Noviembre 

LINE 

De Yua Kotegawa. Chiko es una chica guapa y 
popular que se encuentra un móvil en la estación 
y desde ese momento va a empezar una carrera 
contrarreloj para impedir una serie de secuestros, 
por las llamadas extrañas que recibe. 


ASA, EL EJECUTOR, número 1 

Antes de que Koike y Kojima crearan a Itto 
Ogami, habían creado a Kubikiri Asa, más 
conocido entre los lectores de “El lobo solitario” 
como el ejecutor Asaemon. Era el equivalente a 
Itto, portador de la espada Onibocho, el hombre 
encargado de probar las espadas del shogún. 
Asa el ejecutor está basado en su vida antes 
del fatal duelo con “El lobo solitario”. 


EL ÁRBOL QUE DA SOMBRA, número 1 

De Osamu Tezuka. Las décadas de 1850 y 1860 
fueron cruciales para Japón. Después de 250 
años de cerrazón absoluta al exterior, en 1854 el 
comodoro Perry de la armada de los EEUU llegó 
con su flotilla de barcos de guerra al país para 
tratar de conseguir un tratado de comercio 
favorable a sus intereses. En ese momento, el 
shogunato estaba en su época de más profundo 
declive y el sistema amenazaba con venirse 
abajo. En esta obra se compara al shogunato 
con un gran cerezo que proporciona tan 
agradable sombra, protegiendo a quienes se 
encuentran debajo de él, pero cuyo tronco, tras 
250 años, está ya podrido por dentro. 


MW 

De Osamu Tezuka. MW aborda temas como la 
homosexualidad, la corrupción política, las 
bombas por parte de la izquierda más radical y 
el mayor escándalo descubierto en 1974 en el 
que entonces primer ministro japonés aceptó un 
soborno de millones de dólares de una empresa 
de armamento norteamericana. 


LA MALDICIÓN 

De Miki Rinno. La Maldición, o la historia de 
una casa en donde hubo un asesinato. Un 
hombre mató a su mujer y su hijo desapareció. 
Desde entonces la casa, en venta, va siendo 
ocupada por diferentes propietarios. Y todos los 
que van a parar allí mueren en extrañas 
circunstancias, estrangulados por un fantasma. 
El cómic es una adaptación de la película, cuya 
segunda parte acabamos de ver en los cines, y 
que Planeta ofrecerá el próximo mes. 


EL BATE MÁGICO 

De Gosho Aoyama. El bate mágico habla de un 
joven jugador de béisbol bastante malo, 
Nagashima, con la mala suerte de llamarse igual 
que otro muy famoso, y que, al ser tan malo, se 
ha convertido en el hazmerreír de la liga. 
Deprimido, cierto día pasa por una tienda de 
deportes cuyo propietario le ofrece un bate 
especial con el que no fallará ninguna bola. Pero 
Nagashima no tiene dinero, y el anciano dice 
que no hay problema: sólo debe meterlo en el 
bolsillo derecho cada vez que quiera usar el 
bate... y a más dinero, más efectividad. Una 
divertida historia que interesará a los seguidores 
de Detective Conan y de Gosho Aoyama. 


Como veis, se echa en falta la aparición de 
Yaiba, serie que se retrasa hasta el año próximo. 


Diciembre 
20TH CENTURY BOYS, número 11 








ASA EL EJECUTOR, número 2 

CRYING FREEMAN, número 5 (último número) 
DETECTIVE CONAN VOL. II, número 45 
DORAEMON, números 18 y 19 

EL ARBOL QUE DA SOMBRA, número 2 

EL LOBO SOLITARIO Y SU CACHORRO, 
número 21 

LA MALDICIÓN, número 2 

HANA YORI DANGO, números 33 y 34 

ONE PIECE, números 27 y 28 


: EDITORIAL IVREA 

Noviembre S 

CADENAS DE PASIÓN, número 1 

De Mayu Shinjo. Después de Virgin Crisis, 
Kaikan Phrase, Enséñame más o El amante 
dragón, nos llega Kimi sae mo ai no kusari, 
un manga reciente y compuesto por dos tomos. 
Miono y Shouta han crecido juntos desde la 

| niñez, pero no pueden afrontar sinceramente lo 
que sienten por el otro. Entonces, el profesor de 
química (Kaorumaru), que es heredero de un 
onmyouji, dice: “Miono se encontrará con el 
hombre de su vida, pero eso despertará a la otra 
Miono”. Y parece que esas palabras tienen 
efecto, ya que Shouta termina poseído por un 

| demonio. La rueda del destino que atraviesa el 

| tiempo ha empezado a girar... 





WEDDING PEACH, número 1 

Momoko y sus amigas descubren un día que 
pueden transformarse en los ángeles del amor y, 
desde entonces, unirán sus fuerzas y su magia 
para destruir a la reina de los demonios y salvar 
a la humanidad. Wedding Peach es una 
creación de Nao Yazawa y Sukehiro Tomita. 


LIBRO DE ARTE “NEUTRAL” 

El libro de ilustraciones de Yukiru Sugisaki, la 
aclamada autora de DNAngel y Brain Powerd, 
finalmente llega a España. Mas de cien páginas 
con todas las portadas realizadas para sus 
mangas y material promocional, comentarios 
personales de la autora, historietas inéditas y 
fichas de producción. 


D.N.ANGEL, número 11 

REAL, número 3 | 

EL AMANTE DRAGÓN, número 2 

VAGABOND, número 18 

MOONLIGHT MILE, número 7 

BATTLE ROYALE II - BLITZ ROYALE, número 1 


Diciembre 

BATTLE ROYALE, número 11 
BRAIN POWERD, número 3 

EL AMANTE DRAGÓN, número 2 
EREMENTAR GERAD, número 5 
MAR, número 4 

EDEN'S BOWY, número 4 


En cualquier caso, Ivrea ha dejado caer una de 
sus novedades para los próximos meses. Se 

trata de Shinsengumi Peacemaker, una obra 
de Nanae Chrono que conforma un total de seis 
tomos. Se da la circunstancia de que esta serie 
dio pie para una secuela llamada Peacemaker 


Kurogane, conocida de sobra por nuestras 
tierras. 


PANINI COMICS 

Noviembre 

INSTITUTO BIJINZAKA, número 5 

Colección bimestral. 7,2 euros. De Mayumi 
Yokoyama. La increíblemente rebelde, impulsiva 
y problemática En Nonomiya es expulsada de su 
instituto en el primer curso, tras lo que la 
obligan a ingresar en un nuevo centro... El 
instituto femenino privado de Bijinzaka, ni más 
ni menos que una fábrica de producir “niñas 
bien”. Ya en el primer día de clases, En 
Nonomiya se mete en líos y provoca 
escaramuzas a destajo. 


PLATONIC VENUS, número 1 

Colección mensual. 7,2 euros. De Yuki Nagaji. 
Suzuna hace castillos en el aire y sueña con el 
día en que se convertirá en universitaria y podrá 
vivir como le plazca. Cuando Eichi, un 
compañero del instituto, se convierte en su 
vecino, su vida se volverá mucho más 
complicada de lo que esperaba. Enamorada en 
secreto de Fukami, el mejor amigo de Eichi, 
Suzuka hará cualquier cosa para estar cerca de 
él. El primer paso consiste en convencer a su 
amiga Hinako para que se apunte con ella en el 
club de tenis, al que ya pertenecen los dos 
chicos. Es sólo el comienzo de una etapa en la 
que los cuatro van a descubrir el amor, la 
amistad, y las alegrías y las penas de los 
estudiantes de su edad. 


FULL METAL PANIC, número 1 

Colección mensual. 7,95 euros, De Retsu Tateo y 
Shouji Gatou. Sosuke Sagara es un soldado de 
élite de Mithril, una organización militar 
independiente dedicada a combatir el terrorismo. 
Una misión de suma importancia le lleva a 
infiltrarse en un instituto japonés, donde debe 
pasar por un estudiante más. Su trabajo 
consistirá en proteger a Chidori Kaname, una 
joven que posee la clave de una organización 
criminal. Aunque Chidori desconoce el peligro 
que corre, pronto averiguará las tramas 
formadas en torno a ella cuando un terrorista 
intente secuestrar el avión en el que su clase 
hace un viaje escolar. Una serie que mezcla el 
humor, los robots y el amor con perfecta 
sincronía. 


Diciembre 

FULL METAL PANIC, número 2 
GLOBAL GARDEN, número 7 

ICHIGO 100%, número 9 
INSTITUTO BIJINZAKA, número 2 
KARE FIRST LOVE, número 6 
PLANETES, número 5 (último número) 
PLATONIC VENUS, número 2 
TOGARI, número 7 

W JULIET, número 7 


La editorial ha cerrado la contratación de un 
nuevo shoujo, titulado Ouran High School 
Host Club. Este es el largo título de una obra de 


la autora Bisco Hatori que se publica en la 
revista LaLa, de Hakusensha. Desde que 
comenzara a serializarse, en primavera de 2003, 
ya se han recopilado 6 volúmenes. Se trata de 
una comedia centrada en el día a día de un 
peculiar club escolar. Por el momento no hay 
datos acerca de la edición, así que aún habrá 
que esperar para conocer fecha y precio. 


Haruhi Fujioka es una estudiante del prestigioso 
y exclusivo instituto Ouran, a pesar de proceder 
de una familia humilde. Un día, mientras busca 
una sala donde poder estudiar con tranquilidad, 
rompe accidentalmente un carísimo jarrón que 
pertenece al misterioso y prácticamente 
desconocido club que utiliza la sala en que se 
había metido. Es el “Host Club”, un club de 
actividades extraescolares formado únicamente 
por seis chicos. ¡Pero qué chicos: los seis 
estudiantes más ricos y guapos de todo el 
instituto, ni más ni menos! Inicialmente creen 
que Haruhi es un chico, por lo que deciden que 
trabaje en el club hasta que devuelva los ocho 
millones de yenes que valía el jarrón. Pronto la 
pobre se ve medio esclavizada y, para colmo, las 
chicas también la confunden con un chico, 
convirtiéndose en una especie de ídolo. Cuando 
los miembros del "Host Club” se dan cuenta de 
que en realidad es una chica (tampoco es culpa 
suya no haberlo sabido antes: Haruhi viste ropa 
masculina, tiene el pelo corto y gafas de pasta; 
tampoco es muy femenina), la obligarán a 
hacerse pasar sistemáticamente por un chico y 
atender a las chicas en el club. De esta manera, 
entrenada por Tamaki -el presidente del club-, 
Haruhi aprenderá a comportarse como un 
perfecto galán capaz de atender correctamente a 
cualquier chica. Así, se las tendrá que ver con 
novias despechadas, admiradoras obsesionadas, 
chicas difíciles y todo tipo de compañeras que 
requieran los servicios del “Host Club”, 


MANGALINE EDICIONES 

Diciembre 

MY HIME, números 1 y 2 

5 números. De Noboru Kimura y Ken-Etsu Sato. 
6,50 euros. 200 páginas. Yúichi Tate está 
eufórico porque se ha matriculado en una nueva 
escuela. Pero pronto descubre que la escuela 
que ha elegido es atacada frecuentemente por 
unos monstruos llamados Orphans y que la 
propia escuela ha formado un equipo especial de 
chicas para derrotar a estos seres. Estas chicas 
son las llamadas HiME y utilizan varios 
elementos como armas especiales en su lucha. 
Asimismo, cada miembro del equipo tiene una 
llave única, una persona que junto a una HiME 
es capaz de crear un Child, poderosas criaturas 
que ayudan a derrotar a los Orphan. Sin 
embargo, Yúichi descubre que él no es la llave 
de una HIME, sino de dos... Dos estudiantes 
rivales y muy competitivas entre sí. Y eso sólo 
es el principio de sus problemas... 


MIYU, LA SAGA DE LOS SHINMAS DE 
OCCIDENTE, números 1 y 2 
Serie de cinco números. De Toshihiro Hirano y 








Narumi Kakinouchi. 212 páginas. Publicación 
mensual. 7,50 euros. 


SHITARO 
De Senno Knife. 400 páginas. 12 euros. 
Colección Horror. 


UNDERGROUND, números 1 y 2 

Dos tomos, de Yoshihisa Tagami y Nobuhiro 
Motohashi. Colección 38 mm. 212 páginas. 
Publicación mensual. 8 euros. 


A-I REVOLUTION, número 11 

ANGEL SANCTUARY, número 16 

BERSERK, número 25 

CITY HUNTER, número 16 , 

COCO Y LA LEYENDA DE HALCON, número 9 
FAMILY COMPO, número 5 

HANAUKYO MAID TAI, número 11 

LOS INVENTOS DE PEACE ELECTRONICS, 
número 8 

YURA Y MAKOTO, número 15 


PONENT MON 


EL SOLAR DE LOS SUEÑOS 
JAPÓN 
LA ÉPOCA DE BOTCHAN, número 4 


) ANIMACIÓN, CINE Y TV 


CARTOON NETWORK 

Estrena el día 24 de octubre la serie Mirmo, 
titulada originalmente Mirumo de Pon. Durante 
todo el mes de noviembre podrá verse a las 
14:00 h de lunes a viernes y los fines de 
semana a las 13:25 h. Mirmo narra las 
aventuras de los pequeños duendes del mundo 
Muglox, donde Mirmo deberá ayudar a Katie a 
conquistar al chico del que está enamorada. 


Esta serie, junto con otro anime, Megaman NT 
Warrior (que ahora mismo está en emisión en 
Jetix), ha sido vendido a la Forta, por lo que a 
partir del año próximo ambas irán estrenándose 
en las distintas cadenas autonómicas del país. 
MegaMan NT Warrior vive sus aventuras 
durante la Ciber-revolución del año 200X, en el 
que todos lo aparatos tecnológicos están 
conectados entre si a través de un gran 
ordenador central. Esta futurista aventura 
animada gira en torno a los descubrimientos y 
hazañas de LAN, un chico cuyo NetNavi y alter 
ego es un superhéroe virtual, vestido de azul e 
incansable luchador antivirus llamado MegaMan. 


Winx Club llegará el día 1 de diciembre a las 18.40 
h (hora a la que se emitirá entre semana, para 
hacerlo los fines de semana a las 17:05 horas) y La 
abeja Maya, que podrá verse en Boomerang (el 
canal “hermano” de Cartoon Network) también a 
partir del 1 de diciembre, a las 09.55 h y las 15:05; 
los fines de semana será a las 14:50 horas. 


Más estrenos. Para finales de año o principios del 
próximo se ha anunciado la emisión de 


Campeones (Captain Tsubasa) en Cartoon 
Network. A su término, el canal estrenará 
también Campeones hacia el mundial 
(Captain Tsubasa Road to 2002), secuela que 
Antena 3 anda “malemitiendo” en la actualidad en 
impresentables horarios los fines de semana. 
Asimismo, podemos ver en la actualidad 
Campeones hacia el mundial en Nickelodeon, 
y, tal y como ya anunciábamos en ocasiones 
anteriores, también se emitirá a través de 
Televisión Española, previsiblemente a partir de 
marzo del año que viene. En todo caso, aclaramos 
que TVE finalmente sólo ha adquirido la serie 
moderna (no la clásica Campeones de 1983). 


Y también durante estas Navidades resurgirá el 
crío más vacilón y desternillante del anime. 
Antena 3 ha comprado los nuevos episodios de 
Shin-chan (recordemos que las autonómicas 
emitieron sólo los primeros 371, 
aproximadamente). En la actualidad, su 
distribuidora (Luk Internacional) tiene en la 
cartera un total de 540 episodios de 20 minutos. 
La serie se emitirá previsiblemente a mediodía 
(compartiendo horario con Los Simpson). Para 
adornar el estreno, la cadena ha optado por 
emitir en primer lugar el episodio en que Shin- 
chan visita España, en que aparecen multitud 
de guiños a nuestro país y más concretamente a 
la ciudad de Barcelona. 


CANAL BUZZ 

Azul, estreno 8 de diciembre a las 21:00 

Un día, Kaoru Hanabishi estudiante de 2% curso 
en la universidad, encuentra una chica vestida 
con un kimono que parece haberse perdido. Está 
buscando a alguien y el decide ayudarla. Sin 
embargo, la dirección de la tarjeta les lleva a un 
solar vacío. La chica está decepcionada, y le 
enseña la fotografía de la persona a la que está 
buscando. Pero descubre que la fotografía fue 
tomada cuando ambos eran unos niños. Su 
nombre es Aoi Sakuraba, que resulta ser la 
heredera de los Grandes Almacenes Sakura. Ha 
sido criada desde hace 18 años como su 
prometida. Sin embargo, debido a que Kaoru dejó 
a la familia Hanabishi, el compromiso fue anulado. 
Aoi vino a convencerle para que regresara de 
nuevo con su familia y el compromiso fuera 
renovado. No obstante, Kaoru tiene razones por 
las cuales no puede regresar con ella... 





The end of Evangelion, estreno 4 de diciembre 
a las 21:00 

Patlabor 2, la película, estreno 11 de 
diciembre a las 21:00 

Maratón Elfen Lied, días 24 y 25 de diciembre 
a partir de las 23:59 horas. 

Inuyasha - tercera temporada (episodios 52 a 
104), estreno 26 de diciembre a las 20:00 horas 


El misterioso Loki y Ghost in the Shell: 
Stand Allone Complex. 


CANAL CUATRO 

Programación infantil y juvenil de Cuatro: el 
nuevo canal en abierto producido por Sogecable 
y que sustituirá a Canal Plus (que ya sólo podrá 


verse abonándose a la plataforma de satélite 
correspondiente) a partir del día 7 de 
noviembre. Hay que decir que el canal ha 
mostrado un tremendo interés por las series de 
ficción de ayer y hoy y por huir de la monotonía 
que inunda a los demás canales generales... 


Así, por las mañanas podrán verse en Cuatro 
series como La batalla de los planetas (sí, el 
clásico Comando G que tan popular se hizo en 
TVE en los años 80; según nos han indicado, se 
han comprado los 85 episodios, y no sólo los 59 
que en su día TVE emitió; y sin embargo sí se 
respetará el doblaje de TVE) o La pantera rosa 
(la clásica, la que no hablaba) dentro del 
contenedor infantil Cuatrosfera; fuera de él, 
también por las mañanas o la sobremesa, se 
verán Buffy Cazavampiros, Melrose Place, El 
mundo de Beakman, Parker Lewis nunca 
pierde, Friends, etc. Durante la madrugada (a 
partir de la 1:00), y también con el nombre 
Cuatrosfera, la cadena de Tres Cantos emitirá un 
innovador espacio destinado fundamentalmente 
a los jóvenes, donde se hablará de tendencias 
vanguardistas, videojuegos, etc., y se emitirán 
producciones de imagen real o animación como 
South Park, Ghost in the shell: Stand Allone 
Complex (entre otras series de anime, que irán 
estrenándose con el paso de los meses), El gran 
héroe americano, Stella, Funky Cops, 
Juzgado de Guardia, Más allá del límite (la 
versión clásica) o Twin Peaks, entre otras 
(ndM: 'chapeau' por Cuatro; lo único que duele 
un poco es el horario...). 


JETIX 

Finalmente no pudo estrenar los nuevos 
episodios de One Piece (del 104 en adelante) el 
pasado 17 de octubre, pese a haberlo anunciado 
sobradamente. 


SUEVIA FILMS 

A través de su sello Merry (dentro del cual está 
comercializando multitud de series de animación 
distribuidas por la empresa Motion Pictures), 
pone en venta el día 1 de diciembre dos nuevas 
entregas de las siguientes series: 

Calimero y Valeriano, volúmenes 4 y 5 
Sherlock Holmes, volúmenes 4 y 5 


Historia de la Biblia (en italiano, Storie della 
Bibbia; en japonés, Seisho), una serie de 
animación producida por Tezuka Production por 
encargo de la televisión italiana en la que se 
narran los acontecimientos descritos en el 
Antiguo Testamento. Se venderá en forma de 
cofre con los 26 episodios, a un precio de 29,95 
euros. 


SHONEN FILMS 

Al día siguiente, 2 de diciembre, sale a la venta 
en DVD la película Breaking News, ganadora 
del premio al mejor director en el Festival de 
Cine de Sitges de 2004, Esta cinta de Johnnie To 
(llamado por muchos como el “John Woo de 
finales del milenio”) es un buen ejemplo del 
nuevo cine policiaco de Hong Kong. El 
argumento nos sitúa precisamente en esa 








ciudad. Una unidad móvil de televisión deja en 
evidencia al cuerpo de policía al registrar las 
imágenes de una vergonzosa actuación de los 
agentes. Para recuperar la credibilidad perdida, 
la policía realiza un despliegue de efectivos sin 
precedentes. Entre los añadidos del DVD 
destacamos los comentarios de un experto en 
cine oriental (Eduard Terrades) que acompañan 
al plano secuencia de ocho minutos con que 
arranca la película, reportaje sobre cómo se hizo 
la película, secuencias inéditas, tráiler, artículos 
y fichas, notas culturales, etc. Idiomas español y 
chino cantonés; subtítulos en español y catalán. 
El precio rondará los 19,95 euros. 


SELECTA VISIÓN 

Noviembre 

2 de noviembre 

LAST EXILE, volumen 1 (2 de noviembre) y 
volumen 2 (30 de noviembre) 

Serie de 26 episodios. 2003. Dirigida por Koichi 
Chigira. 

Tras alcanzar finalmente la legendaria nave de 
combate Silvana, Claus y Lavie comprenden 
hasta qué punto se encuentran involucrados en 
la guerra a gran escala promovida por los 
oscuros intereses de Guild. Ante el brutal 
ataque de las fuerzas de Guild, Claus se ofrece 
voluntario para defender la Silvana y efectuar 
una salida con uno de los vanships de combate 
acompañado de una reluctante Lavie. Al 
comprobar su insólita habilidad de vuelo, Dio 
Eracles, de la nave insignia de Guiad, se lanza 
en su persecución para retarles a un épico 
combate aéreo de consecuencias imprevisibles. 
Una vez superada la crisis, Claus y Lavie 
tendrán por delante un nuevo reto: la gran 
carrera aérea de resistencia de Horizon Cave, 
que consiste en 8 horas de vuelo 
ininterrumpido... 


EL MARAVILLOSO MUNDO DE HELLO KITTY, 
volumen 1 (2 de noviembre) y volumen 2 (30 de 
noviembre) 

Serie de 26 episodios. 1993. Dirigida por Masami 
Hata, Yasuo Ishikawa y Akira Shimizu. 
¡Acompaña a Hello Kitty y a sus encantadores 
amigos en sus viajes alrededor del mundo y vive 
fantásticas aventuras gracias al poder de la 
imaginación! A través de sus fantásticos viajes, 
nuestra felina favorita y sus compañeros 
aprenderán importantes lecciones sobre la vida y 
el mundo que les rodea de forma divertida y 
amena. 


VIRUS BUSTER SERGE, serie completa (30 de 
noviembre) 

Serie de 12 episodios. 1997. Dirigida por Masami 
Obari. 

El equipo S.T.A.N.D trata de detener un mecha 
infectado y descubre que es portador de una 
nueva variedad del Virus. Mientras tanto, un 
misterioso joven llamado Serge se dispone a 
llevar a cabo su vendetta personal. 


MY LUCKY STARS (30 de noviembre) 
Jackie Chan y Yuen Biao son dos oficiales de 
policía de Hong Kong enviados en misión a Tokyo 


tras la pista de un señor del crimen. Hong Kong. 
1985. Dirigida por Sammo Hung. 


PROJECT A (30 de noviembre) 

Hong Kong, finales del Siglo XIX. El Mar de 
China está infestado de traficantes de la peor 
calaña entre los que destacan el temible Lo San 
Pao y su banda de piratas. Hong Kong. 1983. 
Dirigida por Jackie Chan. 


SAINT SEIYA - LOS CABALLEROS DEL 
ZODIACO, volumen 2 (30 de noviembre) 


A largo plazo 

Blood+, Trinity Blood, Basilisk (estas dos 
últimas, de los estudios Gonzo) y Ghost in the 
Shell 2nd GIG (la segunda parte de Stand 
Allone Complex). Pero no queda ahí la cosa, 
pues Selecta se ha hecho con los derechos de 
dos peliculones: Millennium Actress (de 
Satoshi Kon) y Ghost in the Shell 2: 
Innocence (de Mamoru Oshii). Asimismo, la 
compañía está preparando una nueva línea 
editorial (Anime Classics) que utilizará para 
recuperar algunas de sus series más recordadas, 
en muchos casos descatalogadas. Puesto que 
varias de ellas ya se han comercializado en 
forma de cofre, para esta edición se servirán 
básicamente de DVD con el mismo formato que 
los que componían esos cofres (cinco episodios 
por volumen, audio español, catalán y japonés, 
etc.) y los venderán por separado a un precio 
muy asequible: 9,95 euros. Las series escogidas 
de momento para el nuevo sello son 
Evangelion, Escaflowne, Cowboy Bebop, 
Lain, Trigun y Orphen. 


JONU MEDIA 

Noviembre 

Getbackers, serie de 49 episodios basada en el 
manga homónimo de Rando Ayamine y Yuya 
Aoki. Sus protagonistas se ganan la vida 
recuperando material robado, según los 
encargos que unos y otros les proponen. Poderes 
supernaturales, acción y diversión están 
asegurados. 


En el Salón pusieron a la venta el primer 
volumen de Ranma 1/2 (que contendrá 18 
episodios en cuatro discos; doblajes en español 
(antiguo y nuevo), catalán y también en original 
japonés; nuevo máster de vídeo y varios extras), 
la película Nadia, el misterio de la piedra 
azul (que en su día pudimos ver en Telecinco 
-al término de la serie homónima- y que 
también apareció en vídeo de manos de Manga 
Films) y los seis primeros OVA de Master of 
Mosquiton. Inaho es una joven que está 
enamorada de un vampiro llamado Mosquiton. 
Le gustaría mantenerse joven y bella para 
siempre pero sin convertirse en vampire, pero 
para ello solo existe un medio: conseguir un 
objeto misterioso con poderes místicos. 


Pero Ranma no será la única serie de Rumiko 
Takahashi que Jonu Media nos ofrezca durante 
los próximos meses, pues también han adquirido 


Rumiko Theater (Takashi Rumiko Gekijou), 
una serie de trece episodios producida en 2003 
por la Tokyo Movie Shinsha en la que se adaptan 
varios mangas cortos de la autora. 


Otra serie anunciada por Jonu para el año que 
viene es Key the Metal Idol, de quince 
episodios (los dos últimos en realidad son 
largometrajes) basada en una historia original de 
Hiroaki Sato. Tokiko Mima, a quien todos 
conocen como Key, es un robot con aspecto 
humano y juvenil. Su creador, el doctor Mima, 
estuvo siempre a favor de la paz y la concordia, 
pero a su muerte le deja a Key un mensaje 
según el cual ella podrá convertirse en humana 
si logra que varios miles de personas la quieran. 


Diciembre 

OVA El puño de la Estrella del Norte, 
volumen 2 (de 2). 14,95€ 

Fushigi Yuugi (cofre 12 temporada; 26 
episodios). 49,95€ 

Happy Lesson, volumen 2. 14,95€ 

OVA Kimagure Orange Road (dos discos). 
24,95€ 

Lamu, la película. 11,95€ 

Lamu, la película (edición especial). 24€ 
Neoranga, volumen 5 (de 5). 14,95€ 

OVA Patlabor. Incluye un patlabor de regalo. 
29,95€ 

Yu Yu Hakusho (cofre con la segunda parte de 
la 32 temporada). PVP: 19,95€ 

Yu Yu Hakusho: the New Movie. 11,95€ 


Haru en el reino de los gatos (Neko no 
ongaeshi), una producción del estudio Ghibli 
dirigida por Hiroyuki Morita. La fecha concreta 
del lanzamiento es el 30 de noviembre y su 
precio estará en torno a los 15 euros. Esta 
película, también llamada The Cat Returns, se 
basa en una novela llamada Baron, Neko no 
danshaku, a cuyo protagonista ya pudimos ver 
en otra película de Ghibli, Mimi wo sumaseba. 
La película nos presenta a Haru, una joven con 
mala suerte que un buen día salva a un gato a 
punto de morir. El gato es el príncipe de un reino 
cuyo rey encargará a sus súbditos todo tipo de 
regalos para Haru, pero esto le ocasionará 
diversos problemas a Haru... 


No nos alejamos demasiado del estudio Ghibli, 
porque, a falta de confirmación de la fecha de 
lanzamiento y el precio exactos, os anunciamos 
el inminente lanzamiento en DVD de la serie 
Conan el niño del futuro. Hace veinte años, 
dos poderosas naciones iniciaron una guerra sin 
precedentes que, tal y como los científicos 
habían advertido, acabó trayendo el caos al 
planeta Tierra. Terremotos, tsunamis y todo tipo 
de catástrofes destruyeron toda una civilización. 
Hoy, un grupo de supervivientes, entre ellos 
algunos de los responsables de la destrucción, 
han fundado la ciudad de Industria, desde donde 
planean dominar lo poco que queda del planeta. 
Por su parte, Conan, el doctor Rao, Lana y 
compañía se oponen contra las intenciones de 
Industria, para lo cual cuentan con poderes 
especiales y con la ayuda de los animales 








terrestres. Inspirada en la novela The 
Incredible Tide, esta serie es considerada de 
culto en todo el mundo. Producida en 1978 por 
Nippon Animation y dirigida por los maestros de 
la animación japonesa Isao Takahata y Hayao 
Miyazaki, esta imaginativa serie de ciencia- 
ficción combina perfectamente la aventura y el 
humor con un espíritu pacifista y naturalista, 
para lo cual se sirve de preciosos diseños 
mecánicos y de una animación de gran calidad, 
que corrió a cargo de los responsables de series 
como Marco o Heidi. Sus 26 episodios nos los 
trae una nueva editora madrileña, llamada 
Flashback Media (si bien la distribución en 
tiendas correrá por cuenta de Divisa Home 
Vídeo); conformarán un único pack de 4 DVD, 
contenidos a su vez en dos estuches dobles con 
portadas de la elegancia que esta serie se 
merece. Se ha utilizado un nuevo máster de 
vídeo, totalmente restaurado y traído desde 
Japón. Incluye audio español (concretamente, el 
mismo doblaje antiguo castellano con que Estela 
Vídeo sacó la serie en VHS en los años 80, lo 
cual ha sido un detallazo por parte de Flashback, 
pues os podemos asegurar que esto ha supuesto 
multitud de dolores de cabeza) y japonés y 
subtítulos en español. El precio estará en torno a 
los 45 euros, sin duda muchísimo menos de lo 
que en su día debió de costar conseguir la serie 
en VHS. 


MONDO TV 

Acaba de cerrar un contrato con la 
distribuidora ELG Media Group (con sede en 
Florida y subsidiarias en España y otros 
países) por el que le cede los derechos de 
distribución y explotación de unas 50 series 
de animación y varios largometrajes (entre 
ellos, muchas coproducidas italojaponesas y 
otras tantas íntegramente japonesas) para 
España y los territorios de habla hispana de 
América por un plazo de diez años. Por el 
momento, estamos intentando que se nos 
facilite la lista de títulos (sin duda, la 
mayoría serán clásicos de la Tatsunoko) y las 
líneas generales de lo que será el plan de 
[reJlanzamiento de esas series en nuestro 
país, pero os podemos confirmar que El libro 
de la selva (la serie que pudimos ver en 
Antena 3 a principios de los 90) es una de las 
series incluidas en el acuerdo. Recordemos 
que Mondo TV fue la responsable, años atrás, 
de la llegada a España de series como 
Chicho Terremoto, La leyenda del Zorro, 
Sally la maga (la serie antigua), Judoboy, 
Tiger Mask, Cyborg 009, Gordian, 
Combattler V, etc. 


Un dato recién salido del horno (entra en las 
noticias de milagro): el Salón del Manga de 
Barcelona de este año vendió un total de 63000 
entradas, unas 5000 más que el año pasado. 





El próximo turista espacial parece que será un 
japonés bastante aficionado al manga... tanto 


como para emprender su excursión espacial 
vestido como el personaje Char Anzanable de la 
serie Gundam. No obstante, para que este 
viaje de 20 millones de dólares pueda 
emprenderse, la Agencia Espacial Rusa 
(propietaria de la agencia de viajes espaciales) 
tendrá que aprobar las vestimentas a las que 
nos referíamos. 


En diciembre llega a España el primer 
videojuego de Shin-chan. Atari ha presentado 
Shin-chan: aventuras en Cineland, una 
divertida aventura para Game Boy Advance 
inspirada en el segundo largometraje del 
personaje en la que debemos ayudar a Shin- 
chan a escapar de un espectacular parque de 
atracciones. Shin-chan: aventuras en 
Cineland es un adictivo juego de plataformas en 
el que los jugadores deberán sortear todo tipo 
de dificultades y encargarse de los enemigos a lo 
largo de sus fases. 


Tras dirigir Steamboy, Katsuhiro Otomo se 
pondrá tras las cámaras para dirigir una 
adaptación a imagen real de un manga de 
Yuri Urushibara titulado Mushishi y que 
cuenta desde el mes de octubre con una serie 
de animación. No será la primera incursión 
del director en el campo de la imagen real 
pues ya en 1991 había dirigido World 
Apartment Horror. Mushishi estará 
protagonizada por Ezumi Makiko y Joe 
Odagiri (un joven actor de moda que ha 
intervenido en películas como Shinobi, 
Bright future y Azumi). 


Si teníamos noticias del nuevo proyecto de 
Katushiro Otomo, nos enteramos ahora de que 
Satoshi Kon (Perfect Blue y Millenium 
Actress) está inmerso en la producción de un 
largometraje que adapta una novela de ciencia 
ficción japonesa aunque todavía no ha querido 
revelar el título. 


Otro de los grandes que está inmerso en varios 
proyectos es Mamoru Oshhi. Aparte de estar 
trabajando en el guión de una película de Kenta 
Fukasaku, dirige una adaptación de su novela 
Tachiguishi retsuden. Se trata de una comedia 
y ha estado en el Festival de Cine de Tokio 
(celebrado en octubre) promocionando esta 
nueva película de imagen real. Por otra parte, 
dice que va a realizar un nuevo largometraje de 
animación y que se tratará de una historia de 
amor. 


En el mes de diciembre aparecerá en Japón el 
primer volumen del manga de Blood+ mientras 
se emite la serie de Producciones IG. 


¿Recordáis la película Azumi (Manga Films)? 
Esta película dirigida por Ryuhei Kitamura está 
basada en un manga de Yu Koyama. Pues bien, 
a partir de la primavera de 2006 se convertirá 
también en un musical. 


Algunos se preguntarán que está haciendo Kia 
Asamiya después de su aventura americana con 


Batman y los X-men. Actualmente se está 
editando Junk, que va ya por su cuarto volumen 
y se publica también en Francia. Junk es un 
'seinen' que empieza con el personaje Hiro 
encerrado en su habitación pues sufre el 
síndrome del 'hikikomori' (muchos jóvenes 
japoneses deciden encerrarse en sus 
habitaciones y aislarse del exterior) y 
dedicándose entre otras cosas a navegar por 
Internet, lo que le llevará a descubrir la 
existencia de un extraño grupo llamado Junk. A 
esto se suman superpoderes, armaduras, 
acción... 


A finales de octubre, una nueva película de 
animación aterriza en la taquilla japonesa y se 
trata de la segunda parte de Gundam Zeta: 
Mobile Suit Zeta Gundam: A new translation 
II -Lovers-. Y en marzo se estrenará la sexta 
película de One Piece bajo el título Karakuri 
Shiro no mecha kyo hei. 


Disney prepara un nuevo doblaje inglés para Mi 
vecino Totoro, de Hayao Miyazaki, en el que 
Dakota Fanning (La guerra de los mundos) 
pondrá la voz a una de las dos niñas. 


Después de la impresionante Ming game, el 
Sudio 4C está preparando un nuevo largometraje 
para el año 2007 basado en el cómic Black and 
white de Taiyo Matsumoto. 


Ya se ha anunciado oficialmente la segunda 
parte de la película Nana basada en el manga 
de Ai Yazawa. La película contará con el mismo 
equipo que la primera parte y empezará a 
rodarse en verano del 2006. 


Jetix Europa ha emprendido una 
coproducción con las compañías japonesas 
Bandai Visual y Hal Film Maker (además de 
la Super RTL y la France 3 europeas). El 
resultado es una serie de animación llamada 
Oban Star-Racers, de 26 episodios, que 
podrá verse en Jetix a partir del próximo 
otoño. Desde Jetix señalan que para esta 
primera coproducción de Jetix con empresas 
japonesas se aprovechará el "estilo anime” 
de los artistas japonesas implicados en la 
producción, combinado además con el estilo 
cinematográfico occidental. La gran carrera 
de Oban es una competición intergaláctica 
que tiene lugar cada diez mil años para 
determinar el ganador de un misterioso 
galardón, así como establecer el equilibrio de 
poderes de la Galaxia. 


Entre las primeras muestras del cómic, tal y 
como lo entendemos hoy, es inevitable destacar 
títulos de finales del siglo XIX y principios del XX 
como Yellow Kid, Krazy Kat, o Little Nemo in 
Slumberland. Pues bien, ésta última ha 
cumplido cien años de existencia el pasado mes 
de octubre. Hay que decir que a principios de los 
90, Disney y la Tokyo Movie Shinsha produjeron 
una película animada (emitida recientemente en 
varias cadenas de nuestro país) que adaptaba la 
historia de Little Nemo. 








(espacio) código del TONO POLIFÓNICO 
que prefieras al EJ: 


































4 Esto es pa ti 
2> 85290 La Camisa Negra 
3>85302_La Tortura 
4>85303 Caminando por la vida 
5>| 85317 Nada fue un error 
6>(85342 Devuelveme la Vida 
7>85351 Zapatillas 
8>185430 A tontas y a locas 
9>/85439 Axel F 

> Psycodelic...Coca Cola 












84990 Gravity 
84985 Personal Jesus 
80277 Nothing else matters 
83655 Thunders truck 
80623 November Rain 
80321 Unforgiven 

84624 The trooper 

80298 Master of Puppets 
Du hast 











Papito ven a mi Eyes on me 

85242  Provocandome Lec 

85237 Muevete y perrea Oda a vocho 

85235 Sigue bailando Heart of the sword 
85226 Gata gangster Opening 

95211 El baile del pescao Geki! Teigoku kageki dan 
85210 Mueve mami Thanatos 

85180 Cuando volveras Shiawase 

85179  Tueres ajena intro 

















ACVERO  VERO_, 37224 
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80269  Freestyler 
80035  Ganstas Paradise 
80001 In Da Club 

80176 Marshall Mathers 
80864 Nasty Boy 

Oh Ah 
Party Up 


80001 In Da Club 
80269 Freestyler 
85061 Just lose it 
84652 My band 
80002 Lose Yourself 
80045 Without Me 
Fuck it 
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Envia FOTO33 ; Las 69 posturas N 77894 Richard coge el teléfono 
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animadas en tu móvil 
Envía +N? Mohamed coge el teléfono! 
€) FOTO33 69 sd 1 al 69 al 71372 ONEIITÍA Siestássalo 
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WOFIa 


Tiempo atrás, los programas 
cutres de la tarde no 
gobernaban las parrillas 
televisivas y los otakus 
vivían felices creyendo que 
no debían temer a la viperina 
lengua de algunas APA que, 
sin embargo, acechaba en la 
oscuridad... Hasta que 
llegaron los tiempos oscuros. 










pero por suerte casi todos 
viven ahora para recordarlo. 
Ellos, sin duda, 
recordarán al Rey. 
Cuando volvió 

la prosperidad muchos 
intentaron usurpar 
Asu trono, pero el pueblo 
E no olvidó. Ahora; 
el Rey ha regresado: 





Mucho se perdió entonces, 


La sola mención de Kimagure Orange 
Road (KOR en adelante) debería obli- 
gar a todo otaku de bien a postrarse 
como lo haría ante Hayao Miyazaki. 
Perdonados están los más jóvenes por- 
que en su momento no tuvieron la 
oportunidad, o la ocasión, de conocer tal 
obra magna... hasta ahora. 

Porque sí, los verdaderos “clásicos” 
(entendidos como “digno de ser toma- 
dos como modelos”, no como “viejo” ni 
“a mí me gusta”) perduran, al contrario 
que las modas. Llegó Dragon Ball y 
pasó, llegó Pokémon y también pasó, 
llegó Naruto y... bueno, ya sabéis lo que 
sigue, ¿verdad? KOR llegó hace ya 13 
años, que se dice pronto, y ahora vuel- 
ve sin haber perdido un ápice de su magia 
y con una razonablemente buena edición 


por parte de los señores de Jonu Media. 
De la edición hablaremos más tarde, 
vamos ahora al meollo del asunto. 


DD) HARÁ YA MÁS DE MIL AÑOS, 
EN UN PARÍS SIN TELEBASURA... 


1992 pasó a la historia del manganime en 
España por la emisión en Tele5 de diver- 
sas series que calarían hondo entre los 
aficionados, estando a la cabeza Johnny 
y sus amigos, título con el cual los más 
veteranos conocieron la serie que nos ocu- 
pa. Esta venía de Italia, país ya curtido en 
crear nuevos nombres rimbombantes para 
anime (no me negaréis que pasar de 
Slayers a Un incatesimo dischiuso tra 
¡ petali del tempo tiene su mérito), en 
este caso E quassi maggía Johnny. 
Como suele pasar cuando no se compran 
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series directamente al país de origen, uno 
tiene que conformarse con lo que le ven- 
den sus vecinos, y Johnny y sus amigos 
no fue una excepción, habiendo sufrido los 
tijeretazos de la censura. 


Dicha serie se hizo su merecido puesto 
entre la afición y, después de las emisio- 
nes del anime, Norma se decidió a sacar 
el manga. Siguiendo el mismo destino que 
muchas otras obras después de la des- 
aparición de antena del anime, se quedó 
a menos de la mitad de ser editada por 
completo (68 capítulos de 156). Quienes 
posean alguno de estos cómics, sin duda 
deben guardarlo como oro en paño. 


Pasó el tiempo y Johnny y sus amigos se 
convirtió en recuerdo, manteniéndose viva 
como tal. Sin comerlo ni beberlo, habían 
pasado 11 años y la serie reapareció, esta 
vez como KOR (es decir, en su versión ori- 
ginal), de la mano de Jonu Media, quien no 
escatimó esfuerzos en ofrecer una edición 
como nunca antes se habían currado tan- 
to. Como es habitual con los animes 
distribuidos por Jonu, llegó también a las 
cadenas autonómicas (aunque de momen- 
to sólo tenemos constancia de su emisión 
en el K3 catalán, rogamos si ha aparecido 
en algún otro sitio se nos haga saber). Desde 
el 24 de agosto ha empezado su reemisión 
en dicho canal, que terminará aproximada- 
mente el 28 de octubre si nuestros cálculos 
son correctos y no hay demasiados cam- 
bios de emisión o partidos de fútbol de por 
medio; como coincide con el inicio del Salón 
del Manga de Barcelona, algunos podréis 
encadenar la serie con los OVA, ¿veis qué 
bien lo han calculado? (O también ha podi- 
do ser pura chiripa). Nuevamente dejamos 
los detalles de la reedición de KOR para más 
tarde, ahora ya para el final, y vamos a 
empezar nuestro viaje por la caprichosa 
carretera anaranjada. 


) UNA BREVE RECOMENDACIÓN 


Antes de continuar hay que advertir algo 
que tal vez os parezca incoherente en un 
artículo: se recomienda fervientemente 
NO LEER los dos siguientes epígrafes has- 
ta haber visto como mínimo los primeros 
episodios. Disfrutar de KOR partiendo de 
cero tiene que ser diez veces mejor y, 
antes que articulistas, somos otakus 
como vosotros y deseamos que podáis 
disfrutar al máximo de esta maravillosa 
serie. KOR es una experiencia que debe 
ser disfrutada por uno mismo y no qui- 
siéramos ser los que os la chafaran. 


) ASÍ LA CONOCE A ELLA 


La historia da comienzo cuando la fami- 
lia Kasuga se acaba de mudar a una nueva 
ciudad. Los Kasuga han tenido proble- 
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mas con anterioridad debido a una pecu- 
liaridad arraigada en su familia: tienen 
poderes psicoquinéticos (teletransporte, 
levitación, etc.). Aunque el primogénito, 
Kyosuke (nuestro protagonista), es muy 
responsable con este don, sus hermanas 
Kurumi y Manami suelen usar sus pode- 
res sin ningún cuidado y esto les ha 
llevado atener que mudarse varias veces. 


En esta nueva ciudad, Kyosuke conoce- 
rá en lo alto de una escalinata de 
noventa y nueve escalones y medio a 
Madoka Ayukawa, chica fascinante don- 


de las haya, pero a quien su mala fama 
como antiguo miembro de una banda 
estudiantil le impide mostrarse tal y 
como es en realidad. Por otro lado 
Hikaru, mejor amiga de Madoka, que- 
dará prendada de Kyosuke y el chico, 
que de tonto no tiene nada, aceptará 
salir con ella (aunque cada vez sea más 
evidente a quién pertenece su cora- 
zón...). Madoka, por su parte, se 
muestra celosa y demuestra que no está 
contenta con esta relación... ¿será que 
no es del todo sincera respecto a sus 
propios sentimientos? 





La historia nos conduce por una *capri- 
chosa carretera anaranjada” de 
sentimientos, poderes, secretos y 
malentendidos. A lo largo de este sagra- 
do peregrinaje de todo otaku, veremos 
cómo evoluciona la relación entre 
Kyosuke y ambas chicas, Madoka y 
Hikaru; y también la evolución de cada 
personaje por separado: Kyosuke madu- 
ra en el amor, Madoka deja atrás la 
imagen de chica dura y gélida que se ha 
construido, y Hikaru es la que se lleva la 
peor parte al descubrir que la realidad 
está más allá de lo que ella ve desde su 
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inocencia. Todo ello, entre los inten- 
tos desesperados de Kyosuke para 
mantener en secreto sus pode- 
res, que la mayoría de sus 
familiares no se molestan lo 
más mínimo en disimular. 


De un solo encuentro, 
nacieron dos amores. Dos 
corazones dubitativos que 
hicieron sonar una dulce 
melodía. Si tuviéramos que 
decir cuál es el secreto de 
KOR, sin duda estaríamos de 
acuerdo en atribuir su éxito a 
los personajes. Vamos a hacer 
una pequeña presentación de ' 
cada uno de ellos (conocerlos es Á 
algo que debe hacer cada uno de 
vosotros por sí mismo): 





KYOSUKE KASUGA 

Nuestro protagonista, aunque la ver- 
dad no sea exactamente ésta. Kyosuke 
es un adolescente con poderes psicoqui- 
néticos que intenta manejar con sumo 
cuidado. Como buen protagonista de 
comedia de instituto, tiene muy buen 
corazón y peca de inocente, por lo que 
es un blanco fácil para la coqueta y lan- 
zada Hikaru, que consigue sin mayor 
esfuerzo que éste se convierta en su 
novio. Sin embargo, desde el principio 
está claro quién le interesa a Kyosuke en 
realidad, aunque al no tener experiencia 
con las mujeres queda desconcertado 
por los cambios de actitud de Madoka y 
no entiende cuáles son sus auténticos 
sentimientos hacia ésta y hacia Hikaru, 
forzando en ocasiones la amistad entre 
ellos tres. 


MADOKA AYUKAWA 

Nuestra verdadera protagonista. Ojos 
esmeralda, pelo azabache, una persona- 
lidad misteriosa y fascinante... Madoka 
Ayukawa es el alma mater de KOR, y sin 
duda uno de los personajes más acla- 
mados de la historia del manganime. 
Ideal femenino de cualquier hombre en 
su sano juicio, su encanto atrapa sin que 
uno se dé cuenta de ello. Tal vez la cau- 
sa sea su aparente doble personalidad 
al principio de la serie, que a todos debe 
de confundir: distante, fría y arisca en 
público; cariñosa y sensible cuando está 
en compañía de Kyosuke o Hikaru. 
Explicar más acerca de ella o de sus moti- 





ZOR llegó hate 13 
2ñ0OS y hora 
vuele sin haber 


vaciones sería romper el misterioso rerdido tun Pie 
encanto que la envuelve, así que deja- , 
mos que la conozcáis vosotros mismos. de su ME 


HIKARU HIYAMA 
Si Madoka es fascinante, Hikaru es encan- 
tadora. Amiga de la infancia de Madoka, 
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la considera como una hermana mayor y 
siente por ella un gran cariño y una pro- 
funda admiración. Al contrario que su 
reservada amiga, Hikaru es muy extro- 
vertida y no duda en expresar 
abiertamente su amor por Kyosuke, quien 
no sabe resistirse a una chica tan cariño- 
sa. Aunque todavía es muy inocente, en 
el fondo ve la semilla de algo más que 
amistad entre Kyosuke y Madoka, por lo 
que a veces se siente celosa de su mejor 
amiga. 


YUUSAKU HINO 
Yuusaku es un amigo de infancia de 
Hikaru y de Madoka, que ha estado ena- 


e 








morado desde pequeño de la primera. 
Para su desgracia, ella lo ve sólo como 
a un amigo y, lo que es peor, demues- 
tra claramente ante él que está 
enamorada de Kyosuke (para desgracia 
del chico, ya que Yuusaku practica kára- 
te y tiene bastante mala leche). 


KURUMI Y MANAMI 

Hermanas menores de Kyosuke; aunque 
sean gemelas, no podrían ser más dis- 
tintas. La primera sólo piensa en 
divertirse y en comer, para ella la vida 
es una fiesta. Manami, por lo contrario, 
es más calmada y responsable ya que al 
morir su madre asumió un papel cerca- 
no al de una madre, aunque en el fondo 
es tan infantil como su hermana. Ambas 
suelen usar sus poderes con mayor des- 
preocupación que  Kyosuke (para 
desesperación de éste), aunque Manami 
por lo menos los restringe al ámbito 
doméstico. 


FAMILIA KASUGA 

Kyosuke y sus hermanas viven con su 
padre, un fotógrafo viudo (él no tiene 
poderes, los heredaron por parte de 
su madre) y en ocasiones con su pri- 
mo Kazuya, quien tiene poderes 
telepáticos y es el diablo en persona, 
como bien sabe Kyosuke. Vive tam- 
bién con ellos (o, mejor dicho, ellos 
viven con) el dormilón gato Jingoro, 
quien a pesar de las trastadas de las 
gemelas y de Kazuya los aguanta, no 
se sabe si por apego o porque no tie- 
ne más remedio. Sin olvidar a los 
abuelos, que también son para enmar- 
car (sobre todo el abuelo). 


SEIJI KOMATSU Y KAZUYA HATTA 
Supuestos “amigos” de Kyosuke en el 
instituto, son el vivo retrato del friki ado- 





lescente medio y sólo piensan en ligar- 
se a Kurumi y Manami. Aunque sólo sea 
por los líos en los que meten a Kyosuke, 
deben tener su mención. 


MASTER 

Es un apodo, significa “jefe”. Es el due- 
ño del ABCB (pronúnciese “Abakabú”), 
una cafetería donde Madoka trabaja a 
tiempo parcial, ayudada en ocasiones por 
Kyosuke y Hikaru. Master sí se da cuen- 
ta de que algo está creciendo ente 
Madoka y Kyosuke y a veces les da un 
empujoncito, pero su filosofía parece ser 
la de darle tiempo al tiempo. 


USHIKO Y UMAO 

Totalmente secundarios, pero aportan un 
toque de humor a los capítulos pues 
siempre aparecen declarándose su amor 
en las situaciones más inverosímiles. 


D LA MÁS HERMOSA JOYA 


Habiendo completado la edición de la 
serie, Jonu se dispone a sacar los OVA 
para el presente Salón del Manga de 
Barcelona (que para cuando leáis esto 
estará al caer; por favor, coged una 
palangana para recoger las babas, que 
ensuciáis la moqueta). 


Empecemos por el anime: está recopi- 
lado en cinco volúmenes “Millenium 
Edition”, que hablando en plata signifi- 
ca que son una maravilla. Ediciones de 
lujo que eran impensables hace apenas 
un tiempo, pero claro, KOR lo merece. 
Nada más quitar ese envoltorio, nos 
encontramos con la típica caja de plás- 
tico, pero esta vez en el interior de una 
funda de cartón con multitud de rega- 
los, que van desde postales y pósteres 
aun librito con información sobre la serie. 


L2 Wstoris? nos tondute por nz "esprithosa 
corretere ensrenjedeo” de Sentimientos, 
Poderes, secretos y malentendidos. 











Pero sin duda lo más destacado es el 
cupón que se incluye en cada volumen; 
al reunir los cinco podremos enviarlos 
para recibir, totalmente gratis, un DVD 
con videoclips del anime llamado 
“Orange Road Music Version”. Y aun- 
que se hicieron esperar, finalmente 
llegaron. Eso sí, simplemente el DVD, sin 
funda ni serigrafía ni nada de nada, pero 
al menos llegó. 


Siguen al anime ocho OVA, que también 
se pudieron disfrutar en su momento en 
Tele5 (versión censurada italiana, por 
supuesto); y la película, titulada Ano hi 
ni kaeritai ("Quiero volver a esos 
días”), que en un principio se iba a edi- 
tar primero, pero que luego fue 
pospuesta para seguir con el orden cro- 
nológico de la serie, ya que se sitúa 
después de finalizar el anime. 


Finalmente, entrarían las novelas, 
Comic-On, etc., hasta llegar a la pelícu- 
la Shin-KOR, que se supone finaliza 
totalmente la serie. 


Como veis, KOR es una serie que da para 
mucho, por lo que no es extraño que los 
chicos de Jonu hayan tirado la casa por 
la ventana en su edición. 


Y) ¿CUÁL ES ESTA MELODÍA? 


KOR cuenta con una envidiable banda 
sonora a cargo de Shiro Sagisu (quien 
también compuso la música de 
Evangelion). Desde mi muy modesta 
opinión como pésimo crítico de la músi- 
ca en general, pocas series he visto en 
las que la banda sonora armonizara tan 
bien con las situaciones; no da esa des- 
agradable sensación de que la mitad de 
las melodías están compuestas simple- 
mente para rellenar. 


Si queréis disfrutar de esta música en 
vuestra casa, hay múltiples opciones 
en formato CD. Si optáis por la colec- 
ción “Sound Color”, compuesta de tres 
volúmenes, tendréis a vuestro alcance 
tanto muchos temas musicales como 
las canciones de apertura y cierre (ope- 
ning y ending) de todo el anime. Si lo 
que buscáis son temas vocales y el pre- 
supuesto es escaso, la mejor opción es 
el compacto "Loving Heart”, que reco- 
pila todos los openings y endings del 
anime más las tres canciones principa- 
les de la película y algunas ¡image songs 
(canciones relacionadas pero que no 
aparecen en la serie). Existe también 
un pedazo de recopilatorio de 7 CD lla- 
mado “Singing Heart2” con toda la 
música de la serie. 


Los OVA y las películas también tienen 
sus correspondientes compactos, 


“Mogitate Special” para las primeras y 
“Ano hi ni kaeritai” y “Shin Kimagure 
Orange Road - Original Movie Sountrack” 
para las segundas (cómo se curraron los 
títulos...). 


En cuanto a la edición de Jonu, las can- 
ciones han sido traducidas al español e 
interpretadas por artistas nacionales. 
Las voces masculinas corren a cargo de 
Tótem, grupo que ya tiene sus añitos 
pero que ha demostrado su buen hacer 
con esta participación; mientras que las 
chicas de Charm, máximo exponente del 
panorama musical otaku, ponen las 
voces femeninas. Incluso hay rumores 
de un posible CD con la versión españo- 
la de la música de la serie. Siento de 
veras no extenderme en este apartado, 
pero ya he comentado mi poca capaci- 
dad crítica para la música y sería 
meterme en aguas desconocidas. 


Llegamos al final del artículo y con ello 
llega el momento de hacer recuento de 
los que han decidido emprender su pere- 
grinaje por la caprichosa carretera 
anaranjada (por los storyboards de 
Miyazaki, si alguna APA pilla esto...). 





No hay más que decir, realmente. No tie- 
ne caso hacer una valoración final cuando 
ésta ha sido impresa a lo largo de todo 
el artículo. 
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-* APPleseed 





























La primera obra de Masamune Shirow, que 
triunfó internacionalmente, resurge con este 
título. Nos hemos preguntado si realmente era 
necesario volver a escribir la historifh aquí 
tenéis»el resultado a tan dichosa cuestióry 










Cuando el manga llegó a España, gra- 
cias al éxito que obtuvieron sus obras 
algunos autores se ganaron rápidamen- 
te el título de “sagrados”. Sin embargo, 
el tiempo no pasa en balde ni perdona 
a nadie, y muchos de aquellos “dioses”, 
debido a su inactividad, fueron cayen- 
do en el olvido al punto de que 
muchísimos aficionados actuales no 
habrán oído hablar de ellos ni casi de 
sus obras en su vida. Pero unos pocos 
lograron mantenerse “vivos”, pues con- 
tinuaron ofreciendo trabajos aunque 
fuera con cuentagotas, de manera que 
gracias a eso y a algún que otro mega- 
bombazo de vez en cuando, consi- 
guieron seguir siendo considerados “de 
culto” por el mundillo. Sin duda, den- 
tro de este último caso se encuentra 
Masamune Shirow, uno de los “clási- 
cos entre los clásicos”. 
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Teniendo en cuenta que el primer OVA 
dirigido por Kazuyoshi Katayama 
sobre Appleseed salió a la venta en 
1988, parece ser que por agravio com- 
parativo salía perdiendo cualitativa- 
mente al compararla con las adaptacio- 
nes de Ghost in the Shell de Mamoru 
Oshi o con GITS: Stand Alone 
Complex. No importa el carácter de clá- 
sico que se le pueda imprimir a la obra; 
para mucha gente, la calidad de la ani- 
mación resulta pobre y deficiente a día 
de hoy. Probablemente por eso a Shinji 
NEL AN El 
actualizar la historia y que la horda de 
nuevos seguidores del maestro Shirow 
pudiera disfrutar de una animación acor- 
de a la nueva era. 


La primera parte de la saga en el man- 
O EST EN 1 
Challenge sirve a la vez para presentar 
a los personajes principales de la obra y 
desplegar ante nosotros el mundo en el 
que se desarrollarán los acontecimien- 
tos de la serie. No es una historia 
autoconclusiva, pero nos permite inte- 
grarnos con los protagonistas y empezar 











A 


Begi 


a vislumbrar el complejo entramado de 
intrigas políticas que conforman el tras- 
fondo de la serie, pasando mucho más 
allá de las ninfas y las armas que tan 
bien dibuja Shirow. 


Appleseed: The Beginning es una his- 
toria basada de forma marginal en 
Promethean Challenge, diseñada para 
funcionar de forma autocontenida, inclu- 
yendo algunos de los conceptos que en 
el manga se desarrollan algunos episo- 
E EOS 
muestra a Deunan Knute, una joven de 
gran fuerza interior que lucha en una 
guerra sin cuartel contra soldados robó- 
ticos. La historia comienza poco más o 
menos mostrándonos los momentos pre- 
vios a la recuperación de Deunan por las 
fuerzas del ESWAT de Olympus, una 
“arcología' donde la humanidad ha 
encontrado refugio y ha iniciado una nue- 
va era de prosperidad ayudada en todo 
por los bioroides, seres humanos crea- 
dos por ingeniería genética para servir y 
obedecer a los seres humanos. Tras el 
accidentado rescate, Deunan es recluta- 
da por el ESWAT para luchar contra 
disidentes y terroristas que pretenden 
acabar con la pacífica convivencia entre 
ambas especies. 


) LA ANIMACIÓN 


La animación de esta película ha sido 
realizada integramente mediante info- 
grafía y técnicas de captura de 
movimiento. Así, las secuencias de 
acción resultan espeluznantes de lo bien 
coreografiadas que están, y los fondos 
hiperrealistas nos hacen olvidar algunas 
veces que nos encontramos ante una 
película de animación. 


Sin embargo, algo que a primera vista 
puede resultar chocante al encontrarlo 
inmenso en el realismo fotográfico de la 
película son los rostros de los persona- 
jes. Estos parecen a veces hieráticos y 
pobremente animados, de un diseño 
excesivamente simplista comparado con 
el impacto visual del resto de la anima- 
TIN ES ER EM EOS 
diseños de los rostros parecen obedecer 
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a un deseo (presumiblemen- 
te explícito) de reproducir a 
los personajes del manga en 
todas sus facetas. Hay esce- 
nas, sobre todo estáticas, 
que muestran una pasmosa 
similitud con las viñetas del 
manga original. Es precisa- 
mente esa similitud la que 
nos lleva a pensar que no 
puede ser algo fortuito y 
que Aramaki pretendía 
ser todo lo fiel posible al 
manga original. 


En resumidas cuentas, la 
animación no deja de ser un 
medio para acercar el man- 
ga al gran público utilizando 
para ello otro medio distin- 
to del papel impreso. Sin embargo, al 
parecer se ha hecho todo lo posible por- 
que esa disociación entre medios no pase 
factura a la hora de relacionar ambas obras 
como pertenecientes a un todo. 


) VUELVE EL FENÓMENO 


Parecía que Appleseed se había extra- 
viado en el limbo, diluida su importancia 
como obra tras el clamoroso éxito aca- 
rreado por Ghost in the Shell. Pero el 
EN RAE 
to con, el anuncio de una secuela a 
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El Arrleseed 


L2 S3nimetión de esto pelítule ha sido 
realizado medisnte infografía y técnicos de 


capture de moviruiento. 


estrenar el año próximo dirigida también 
por Aramaki, hacen prever que el fenó- 
meno Appleseed está resurgiendo de 
unas cenizas que ni siquiera llegaron a 
enfriarse. Hay rumores de una serie para 
televisión de veintiséis episodios planifi- 
cada para el próximo año 2006, y ya está 
confirmado un juego para la consola 
Playstation 2 de Sony. ¿Será 2006 el año 
Appleseed? 


Como Shirow lleva con nosotros desde 
el principio, hacer una lista de todo lo 
que de este autor nos ha llegado a España 
resultaría demasiado para lo que el espa- 
cio asignado a este artículo permite (hay 
que recordar que no sólo se ha traído 
mucho material a lo largo de estos años, 
sino que ha habido reediciones e inclu- 
so obras de autores que parecían clones 
de Shirow), por lo que por esta vez nos 
limitaremos a lo más reciente. 


Selecta Visión estrenó esta película en 
cines el pasado mes de septiembre. No 
pasó de un estreno técnico, con asisten- 
cia limitada de público. Sin embargo, 





planean lanzarla al mercado del DVD de 
alquiler en octubre, poniéndola a la ven- 
ta en los meses siguientes. La calidad 
de imagen de este DVD es impresionan- 
te. La infografía destaca por' unas 
imágenes de altísima nitidez y ¡un movi- 
miento fluido y sin saltos apreciables, 
perfectamente reproducidos en este 
DVD. Resulta un agradable paso adelan- 
te para esta casa, que en algunas 
ocasiones había tenido problemas con 
el authoring de sus productos. 


La versión para alquiler sólo dispone de 
sonido en español en el formato 5.1, muy 
bien resuelto y espacializado, eso sí, con 
sonido en japonés en estéreo 2.0. 
Aunque la versión que pondrán a la ven- 
ta muy probablemente incluya también 
una pista en DTS. 


) ¿MERECE LA PENA VERLA? 


Sin dudarlo, la respuesta es un “sí” rotun- 
do. Consultadas a este respecto personas 
ajenas al mundillo del anime, han coin- 
cidido al destacar que nos encontramos 
frente a una película de muy alta calidad, 
con una historia apasionante explicada 








de forma muy efectiva, y apoyada por 
una animación de primer orden con una 
banda sonora perfectamente integrada y 
que en ocasiones consigue hacerte olvi- 
dar que estás viendo una película “de 
muñequitos”. 


Si eres un fan de la obra de Masamune 
Shirow, te apasiona el ciberpunk o sen- 
cillamente te gusta disfrutar de una 
buena película de acción, Appleseed: 
The Beginning tiene casi todos los 
ingredientes para satisfacerte. Y digo 
casi, porque te acabará pareciendo cor- 
ta, sin importar las veces que la veas. 











ELLOS SE ENCARGARÁN. 
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Algunos serán los afortunados de poder volver a ver esa serie que tanto echábamos de menos. YAT se 
emitirá en un canal autonómico para deleite de sus seguidores. Así que hemos querido hacer un 
repaso a'esta comedia de ciencia-ficción que rompe con bastantes ideas preconcebidas; ofrece una 
refrescante posibilidad de diversión y entretenimiento. 


ARSENIO LE EA ER E 
cial, un anime ambientado en la 
ciencia-ficción con naves, alienígenas y 
todo un universo repleto dé planetas por 
descubrir. Péro no, no se trata de una 
serie convencional, en YAT lo que menos 
RN A 
siendo su punto fuerte el gran sentido 
del humor con situaciones absurdas y 
divertidas. Y para los que gustan del 
amor, también tiene su toque de roman- 
ticismo. ¿A qué estáis esperando? 
Adentraos en la nave y preparaos para 
despegar... pa 


) ARRIBA... 


Gracias a la creación de un túnel tridi- 
ME ES UENES pueden 
teletransportarse de una base a otra via- 
jando por todo el universo, con lo que 
se ahorra tiempo y espacio en los tra- 
yectos que previamente eran muy largos 
y costosos. Este túnel está bajo la direc- 
ción de la compañía El señor delCosmos, 
lo que ha provocado un gran avance en 
cuanto a viajes espaciales se refiere. El 
universo ya no tiene secretos para los 
navegantes del espacio. 





El protagonista de la historia es Goyo 
Mgteojorito, un joven que va en busca 
de su padre Diego desaparecido unos 
veinte años atrás en extrañas circuns- 
tancias. Con este objetivo decide entrar 
en la agencia de viajes YAT (Yamanpoto 


Anshin Travel), decisión que marca su 
destino para siempre. La agencia de 
viajes espaciales YAT está dirigida pWr 
el Capitán Carloto Yamamemoto, un 
antiguo pirata espacial. La empresa tie- 
ne grandes dificultades debido a que El 
señor del Cosmos tiene el control casi 
total sobre los viajes espaciales, dejan- 
do al resto de empresas en una 
situación bastante precaria con la que 
deben intentar mantener una solven- 
cia económica. Así que la empresa YAT, 
cuya nave, el YAT Dove, es un autobús 
escolar como el de Los Sí, 
liza viajes a lugares € 
bastante económico. 
uno de estos viajes er 
padre con tan mala fortuna que provo- 
ca un fatal accidente que destroza la 
nave, con lo cual, debe ponerse a tra- 
bajar para saldar su deuda con el 
capitán. Y qué mejor puesto que 
el de mantenimiento y limpieza. 
Pues así entra GOyo a formar par- 
te de la extraña familia de la tripulación 
del YAT compuesta por Cuchicuchi, el 
piloto, un marciano algo depresivo que 
tiene la capacidad de transformarse en 
muchísimas personas; Casquivana, un 
robot con un pésimo sentido de la orien- 
tación; Bucky, la mascota que es un 
horripilante y extraño lagarto comilón; 
y cómo no, una preciosa azafata llama- 
da Kermosura Kegoy (Kermosura Tengo 
en la segunda parte) que aparte de ser 
una joven de larga melena azul de gran 










belleza MESE AECI os 
poderes paranormales y una descomu- 
nal fuétza, aparte del pequeño detalle 
de ser la hifá del A 

capitán. 
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[ej o) siente algo especial por Kermosura 
SR ERA 
pero quien está enamorada de él es 


Divina, una niñata de 14 años Insopor- 
table hija de Ana Maritela Marinera, la 
dueña de El señor del Cosmos y de todo 
el imperio de Maritela Marinera. Divina 
persigue a Goyo para que entre a for- 
mar parte de la tripulación de su nave, 
pero no como encargado de la limpieza, 
sino más bien como Cgmandante. 


Otros pérsonajes que entran en juego 
son los ancianos señores Ruis de Velasco, 
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52) add as es su mejor bozs, es una 
ANA > que nunta pe olvida 


que se apuntan a todos los viajes; 
Hachibei, Nanako y el Capitán Rock, una 
banda de rock que siempre toca la mis- 
ma canción, que aunque es roquera todo 
el mundo termina por pepsar que es una 
balada, y que es una parodia del mítico 
Capitán Harlock, o Maron, un verdadero 
encanto de gato rosa ay 


) EL ESPACIO 


Está basado, en un manga dg Shinji 
Nishikawa  (Aoiumi no  Sashimi, 
Chouseishin GranSazer y el guion de 
la película de los años 80 de Godzilla) 
que fue publicado el 20 de noviembre del 
año 1996:en Gag Comics de Enix. 








II O ET 
Uchuu Ryokó, y está compuesta por 
dos temporadas. La primera comprende 
los primeros 50 episodios, que comen- 
zaron a ser emitidos el 5 de octubre de 
1996 y se centra sobre todo en los via- 
IN EI (E 0 RES 
convivencia de los tripulantes, la pesa- 
dez de Divina... Esta primera parte 
finaliza el 27 de septiembre del 
año 97 y el 11 de abril de 1998 
comienza a emitirse la segun- 
da temporada, comprendiendo 
esta tan sólo 25 episodios que 
finalizaro 3 de octubre de 


ese mi . En esta tem- 
por: parecen nuevos 
pe ¡ESA MEME 


azafata Mónica (nombre 
real nipón) y nueva aven- 
turas, centrándose más en 
la lucha contra el malvado 
Papón y sus secuaces (Sepia, 
Sansona, Verdín y 
Barrabás), que pretenden 
atacar al Profesor Nota 
(inventor del teletrans- 
portador instantá- neo) y 
su ayudante Rosita (pie- 
za CAE]! del 
teletransportador) para 
hacerse con el dominio 
del universo. 


Una divertida serie 
dirigida por Hiroshi 
Nanpa (los (OVA de 
Sukeban Deka), con 


= 
guion de Tamio Hayashi (Vampire 
AI A EL CT EI 


Yutaka Hirata a(Vampire Princess 
Miyu, Petopeto-san, Miami Guns” y 
sdiseño de personajes de Yuca Kudo, 
quien ha trabajado en el anime de 
Pretear, Niea Under?7 o Miami Guns. 
MEN RRA ATM E 
positor Kenji Kawai, quien ha realizado 
multitud de bandas sonoras tanto de 
películas como la de Avalon, Ringu, 
Kaosu, Samurai o Seven Swords, 
como de animes como Blue Seed, 
Maison Ikkoku, Patlabor (la saga al 
completo), Ranma Y, Vampire 
AAA MAURI 
in the Shell y GITS 2: Innocence. 
Cuenta Por tanto con una magnífica 
banda sonora acompañada del opening 
«Heaven, de HIM, y los endings Dameyo! 
0 de Dameyo! y Moon Light, ambo5 
SIE IE EEE A 
porada, y Everlasting Loop de 
UN ra MEE] 
segunda, aunque pons desgracia en 
nuestro país no se pudo escuchar la ban- 
da sonora al completo. 


. 
1997 es el año en eb que se emite por 
primera vez en nuestro país gracias a 
Arait Multimedia, que la distribuye*para 
numerosos canales au icos (Canal 
Sur, canales locales, Súper 3) y 
algunos de pago, y actualmente en el 


canal Castilla La Mancha Televisión por 
la mañana tempranito. 


) GRITOS AL VACÍO 


Debido a la cantidad de jueges de pala- 
bras que tenía esta serie, el estudio de 
doblaje comandado por Angel Sacristán 
(quien trabajó en el doblaje de Chicho 
Terremoto) prefirió adaptarlo total- 
mente a nuestro idioma creando para 
ello nuevos nombres, chistes y juegos 
de palabras para que fuera totalmente 
comprensible para el público español, 
pero respetando el argumento principal 
de la serie. Así, Capitán Yamaméemoto es 
el nombre que recibió  Kaworu 
Yamamemoto, Goyo es en realidad Goro 
Hoshiwatari, Kermosura se llama Katsura 
Tenjo, Cuchicuchi es Utchi, Casquivana 
se llama Kabani y Divina es en realidad 
Kane Marigold. 












































4 
Los dobladores consiguen dotar a cada 
personaje de una personalidad clara y 
distinguida, con unas voces muy bien sama en Jester el aventurero, 
elegidas y con las que se incrementa  Shaoran Li en Card Captor Sakura, 
la diversión. Así, Goyo es doblado por Poppa y la reina de las brujas en 
Amelia Jara (dobladora de Chibiusa e agical Doremi o Bromitas en 
algunos capítulos de Sailor Moon,  Hamtaro...); Kermosura Kesoy por 
Cédric de la serie francesa dezmismo Raquel Martín (Nihi en Jester el aven- 
nombre, Amelia en Slayers: Reena y  turero, Karen Walker en la serie de 
(CENT MARE A IE A imagen real Will € Grace, la bruja 
Rosita por Marta Sainz (Reena en  Rika en Magical Doremi, Cathy en 
EIC RL A eco o Izzy y Palmón en Digimon) o 
arl 


Mimi en Digimon, Chibiusa en otra 
temporada de Sailor Moon, Isa y Nano 





algunos capítulos de Sailor Mon, apitán Yamamemoto per Juan 
Kazemón, Gatomón y Zoe, entre otros, AT O A | 
en Digimon, Hana en Magical aventurero, Grumblemón, narrador y 
Doremi o la Profesora Katia en el director de Digimon, uno de los 
Bésame  Licia); NE] Maritela cazadores de La Princesa Mononoke, 
Marinera por Pepa Agudo (Patamón y oO Ikuta en 12 reinos). 





Un buen Puesto Pere todos, te2nto 
Pere Pegueños tomo Pere grandes 


» 





A a A 
VOLANDO VENGO... 


A pesar de no tratarse de un anime de 
los más modernos (aunque tampoco es 
que sea precisamente antiguo), YAT: La 
Patrulla Espacial tiene una imagen 
moderna con un diseño de personajes 
frescos y una ambientación de bastante 
calidad. Asimismo su argumento es su 
mejor baza pues es una serie que nun- 
ca se olvida, ya sea por lo divertido de 
los nombres o por el guion en sí, pero 
se trata de un anime entretenido y al que 
se le coge cariño. a buena apuesta 
para todos, Canto para pequeños como 
para grandes. 
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¿nl proyrama La Banda del canal anton dida 
Ancdalust, se luena cada día contra Ja eya) 

Moa arto; ¿edo? Viracianconos 
raplato de Si 









Rantaro, Shinbei y Kirimaru son tres 
aprendices de la escuela de ninjas; don- 
de van a aprender todo lo que un buen 
ninja debe saber para convertirse en 
magníficos expertos de este arte, aun- 
que para ellos la comida, el dinero y jugar 
sea mucho más interesante. 


Era Muromachi. Un nuevo primer día de 
clase en la academia ninja (la Ninjutsu 
Gakuen). Los nuevos alumnos están 
expectantes y deseosos de empezar las 
clases, ya que el universo de los ninja es 
algo realmente atractivo para ellos. Se 
EAN A Ca 
“ninja” y “tamago”, es decir, “huevo” (o 
“bellotas” en otras versiones)), pero hay 
tres chavales que van a dar de qué hablar. 


Rantaro es inscrito en la academia nin- 













ue sus padres quieren 3u5 se 


servir como un arma, sobre todo cuan- 
do no se pone un gel especial. De padre 
rico, Shinbei es bastante inepto para los 
estudios, aunque tiene un gran corazón 
y siente algo especial por una de las 
kunoichi (ninja femeninas). 


El último del trío de amigos es Kirimaru, 
un huérfano cuyos padres fallecieron en 
una pelea, por lo que vive con el profe- 
sor Doi. Su mayor obsesión es el dinero 
y quiere hacerse rico a toda costa, lle- 
gando a estar tan obsesionado que tiene 
numerosos trabajos. Es capaz de oír una 
moneda a distancia y está deseando que 
lleguen las vacaciones para ponerse a 
trabajar y ganar dinero. 


Estos tres amigos están en Ichinen- 
Hagumi, es decir, primer año en el grupo 
Hagumi (existen tres grupos diferentes: 
Igumi, Rogumi, y Hagumi). Este grupo sue- 
le emplear su tiempo en gastar bromas y 
pasarlo bien, más que en estudiar, lo cual 
trae de cabeza a los profesores. También 


están Kingo, Isuke, Shózaemon, Heidayu, 


Kisanta, Torawake, Danzó y Sanjiró. Pero 
qué sería de una escuela sin.las.chicas, y 
aquí están las kunoichi Yuki, Tomomi y 
Shige-chan, con mayor astucia y habilida- 


des que los chicos. Yuki y Tomomi son las 


- más rencorosas y suelen enfrentarse”a 













ellos, sobre todo cuando les gastan una 


- broma pesada. Sin embargo, Shige, nieta 


del director, es una gran amiga de Shinbei 


-y no duda en mostrarle sus sentimientos 


en cuanto tiene ocasión. Los tres chicos 
establecen una:relación amor-odio con las 
chicas, tan típica de la preadolescencia. 


S 





% Amako Sóbee / NHK (Japan Broadcasting Corporation) 



































En cada capítulo podremos disfrutar de 
ESEVEL A RES AR A EN EE S 
tando aprender en la escuela, ayudando 
a alguien o enfrentándose con algún ene- 
migo; los veremos en divertidas 
situaciones donde se relacionan con dife- 
rentes personajes, a cuál más gracioso 
y extravagante. Son historias autocon- 
clusivas de guion hilarante y diseño 
bastante atrayente. Los personajes, en 
ocasiones, saben que son personajes de 
una historia y lo utilizan en beneficio pro- 
pio. Además, a pesar de estar 
ambientado en la época feudal, existen 
bastantes anacronismos tiempo-espa- 
ciales con situaciones surrealistas. 


Lo mejor de este anime es la gran can- 
e SI A A E 
incontables. A destacar el senil ninja 
Ookawa Heijiuzumasa, y su mejor ami- 
tejo EA ti un perro 
ninja parlante con mejores 

LS 
lugar a dudas, los 
son los profesores. D 
joven profesor con u 
dedicación, aunqu 
vios (sobre todo 
desconfía de sus t 
verdad. Yamada D 
atractivo que en 
lidades ninja, que 
y que a veces se 
que resulta un d 
creíble. También h 
profesora Diao tc 


Te 





Y LA CREACIÓN 


ning se llama *Yuuki 1009 

Genji, que, a raíz del cambio de 2002, 
cambia también de intérprete. Algunos 
de los numerosos endings son “0 grade 
champion” y “Don't mind namida”, de 
Genki Super 5, y “Dancing Junk”, ini- 
cialmente interpretado por Super 
Monkeys y, tras el 2002, por YA-YA- 
Yah y el cantante de Jpop Namie 





: Hagumi, pole 


no y peleen que pel del manga. 


A DESPEDID 


Un divertido anime para pasar un buen 
rato, que nos muestra que Naruto no es 
el único niño ninja del mundo del man- 
ganime. 


Pere los protes , le tomida, el dinero y Jugar 
seré mucho més interesonte gue ser NNJZ 


Y eL espejo | 5 | 


ARIMEDIA 


Eva A. Eurard 
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UN TÍTULO RARO RARO... 


) HABÍA UNA VEZ EN JAPÓN... 


Al contrario de lo que venía siendo 
habitual en sus otras obras, Yuu 
Watase nos sitúa en otro tiempo. 
Para ser exactos, en el Periodo Edo 
(1600-1868). Estamos por tanto 
ante una historia ambientada en el 
Japón medieval en la que Yusura, 
una chica huérfana a la que 
encontraron de bebé, se convierte 
en una quitapenas ayudada por un 
extraño bastón llamado Kongómaru 
que siempre ha estado con ella (es 
lo único que conserva desde que la 
abandonaron), y con el que lucha 
gracias a sus extraños poderes. 
Más adelante encontrará otros 
compañeros con los que compartirá 
sus aventuras en busca de sus 
verdaderos padres, como Samon, 
un joven apuesto aunque algo 
miope, y Mimekichi, un aguerrido 
ninja. 


Como resultado tenemos una historia 
impregnada de un espíritu 
desenfadado y ligero que hace que se 
diferencie del resto de sus creaciones. 
No falta el humor y las situaciones de 
lo más disparatadas que surgen a cada 
instante, incluso en los momentos de 
más tensión, lo cual no quiere decir 
que le reste valores como el trabajo en 
equipo, la amistad y la ayuda a los 
demás. Quizá el principal punto flaco 
sea que al parecer al comienzo de este 
manga, o más bien en el primer tomo, 
los recursos imaginarios no abundan 
demasiado. Sin embargo, aumentan 
conforme avanza la historia. 


Firmando este manga nos 
encontramos a Yuu Watase, ya 
bastante conocida en nuestro país 
gracias a que son varias las obras 
que de ella nos han llegado: 
Fushigi Yugi, Ayashi no Ceres, 
Alice 19th y, más recientemente, 
el tomo autoconclusivo Epotrans 
Mai! 


Nació el 5 de marzo en Osaka, 
donde pasó su infancia y debutó en 
el mundo del manga con Pajama 
de Ojala (Visita en pijama). 


iViva Japón! o Appare Jinganpu! 
(su título original) apareció en Japón 
en el año 1998 en la revista Shocomi 
a la vez que Yuu Watase se estaba 
dedicando a otra de sus grandes 
obras, Ayashi no Ceres. Según 
parece, la hizo como una especie de 
respiro a la presión con el trabajo del 
momento. 


Como siempre, sus personajes tienen 
los mismos rasgos que en sus 
anteriores mangas y en cada uno de 
ellos puedes ver a una Miaka, un 
Tamahome o demás protagonistas y 
secundarios. Algo bastante 
característico en esta autora. 


Y EN BLANCO Y NEGRO 


Bien, ahora situémonos delante de la 
estantería de la tienda donde has 
encontrado este tomo, primero de los 
tres existentes que irán apareciendo 
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Yuu Watase 


de forma mensual. Puedes ver que 
tiene tapas blandas con 
sobrecubiertas, que tiene 192 páginas 
en blanco y negro y de sentido de 
lectura oriental. Miramos el precio 
porque, desgraciadamente, nada es 
gratis en este mundo, y nos 
encontramos con que cuesta 7 euros. 
Nada mal en comparación con los 
precios que últimamente nos estamos 
encontrando en distintos cómics de 
diversas editoriales. La calidad de las 
páginas es bastante buena y, a no ser 
que maltrates de forma considerable el 
tomo, es bastante improbable que se 
te deshoje en las manos. 


Y) LANZÁNDONOS A LA AVENTURA 


Para aquellos que ya conozcáis a la 
ilustre Yuu Watase, es una gran 
oportunidad para hacerse con otra 
más de sus series por no demasiado 
dinero. Para aquellos que aún no la 
conozcan, es la ocasión de comprobar 
el talento de esta autora y adentraros 
en un mundo lleno de aventuras y 
sorpresas. 


Norma es quien nos trae este yaoi, que al igual 
que muchas otras editoriales, se ha dado cuenta 
de que lo que vende, vende. No obstante, 
descubramos si realmente merece la pena 
hacernos con este ejemplar o si es, al igual que 
otros, una historia más sin nada que aportarnos. 


) ¡MUÉSTRAME TU IDENTIDAD! 


Comisaría de Nueva York. El crimen no permite 
ningún respiro a un policía tan duro como Dee, 
siempre tan "atareado” en casos que no hace nada 
más. Sin embargo, la aparición de Randy McClane 
(Ryo), un novato en su departamento y su nuevo 
compañero, dará una vuelta a su vida y a su 
corazón mientras desempeñan su trabajo, que 
lógicamente se mueve entre el contrabando de 
drogas, protección de testigos, cuidado y 
asesoramiento de menores, y muchas otras 
misiones referentes al tema policial. Una historia con 
muchos toques de humor, ternura, celos y mucha 
intriga, sin ser tan directo al amor como muchos 
otros. Vamos, que no tiene desperdicio, ya que no 
es para nada pesado ni da lugar al aburrimiento. 


y ES 


Vista esta presentación, es de suponer que el manga 
tendría algún éxito. Y así fue, al menos el suficiente 
como para que se pensase hacer una versión 
animada. Por eso, hace unos añitos, para ser más 
exactos en 1996, el estudio Shogakukan se decidió a 
crear el OVA de Fake. Sólo uno. En él podemos ver 
cómo Dee y Randy se van de vacaciones a Inglaterra, 
a relajarse de las presiones del trabajo sin ser 
molestados por nadie conocido. Pero, lo que parecía 
un viaje de placer empieza a convertirse en algo raro 
con desapariciones y extraños sucesos. Para rematar 
la faena, un inspector jefe americano se añade al 
misterio. Por otra parte, las personas por las que no 
querían ser molestados, deciden ir a por ellos para 
que Randy no pierda su virginidad... todo un lío. 
Desgraciadamente, es difícil de conseguir en España, 
al menos de manera legal, y no hay demasiadas 
esperanzas de que llegue en un futuro cercano. 


) ¿QUIÉN DISPARÓ? 


En este caso, la perpetradora de este yaoi es 
Sanami Matoh, un nombre que aquí a nadie le 
ha dicho jamás nada hasta la llegada de Fake. 





El Manga tuvo subitiente éxito como Perea 
que se Pensase hater tuna versión 2nimede 





Se trata de una autora de 36 años que 
debutó en Japón con el manga Tenshi 
no soba. 


Y) ARCHIVOS POLICIALES 


Para conseguir el primero de los nueve 
tomos existentes de esta apasionante 
obra, sólo tienes que ir a una tienda 
especializada y allí por los acostumbrados 
8 euros típicos de Norma podrás hacerte 
con esta historia de 192 páginas en 
blanco y negro, formato manga y tapas 
blandas con sobrecubierta. El sentido de 
lectura es el oriental. 


) LA SENTENCIA 


Realmente, si quieres un yaoi diferente, 
éste es el tuyo. No es para nada 
empalagoso ya que la historia no se 
centra casi nunca en la relación de los 
protagonistas, sino que tiende a comentar 
esta como momentos específicos y 
humorísticos. A la vez, mantiene el 
interés hasta la última de sus páginas, 
haciendo que te adentres en un mundo 
policial en el que los buenos siempre 
ganan, eso sí, después de muchos y 
enrevesados planes, fallos, más fallos y 
demás historias que mejor no comento 
para no destripar nada. Una vez más, en 
vuestra mano está la elección. 
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Y ¿NO CONOCES 
EL ARGUMENTO? 
































Muchos de vosotros pensaréis que 
57 el argumento principal de las aven- 
JT” turas de Sakura es más que conocido 
por todos y todas, y que no hace falta 
contároslo una vez más. ¡Pues no! 

¡Estáis muy equivocados! Resulta que 
hay numerosísimos aficionados recién 
| entrados al mundillo que no conocían 
esta magnífica serie, y si a ello suma- 
mos que en muchas Comunidades 
Autónomas de España aún no han emi- 
tido la serie, ello requiere por lo menos 
una pequeña explicación. Y para todos 
aquellos que sí la conozcáis, atentos, 
porque hay novedades en este artículo. 


La protagonista se llama Sakura 
Kinomoto, una niña de 10 años que asis- 
te a la escuela Tomeda a cuarto curso 
y que odia las mates, generalmente lle- 
ga tarde a clase, pero tiene un corazón 
de oro. Su mejor amiga es Tomoyo 
Daidóji, una simpática niña de su clase 
que siente una admiración especial por 
su amiga y que se dedica a grabar en 
vídeo las aventuras de Sakura y a coser- 
le diferentes trajes. Pero, ¿qué 
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aventuras son éstas? Pues bien, un buen 
día Sakura va al sótano y rebuscando 
entre los trastos encuentra un extraño 
libro, el libro de las Cartas de Clow. Al 
abrirlo numerosas cartas salen volan- 
do, unas 54 para ser más exactos 
(aunque en el manga únicamente eran 
unas 17) que tienen unos increíbles 
poderes y personalidad propia, a veces 
bastante caprichosa. Estas cartas fue- 
ron creadas por el Amo Clow, un extraño 
mago que aparte de crear las cartas, 
también creó a sus dos guardianes: 
Keroberos y Yue. Sakura deberá captu- 
rarlas para evitar una terrible desgracia 
ayudada por el guardián Keroberos (el 
sol); quien, a pesar de ser un león ala- 
do en su forma original, adopta la 
apariencia de un peluche gracioso bas- 
tante glotón y fan de los videojuegos. 
También le ayuda el otro guardián, Yue 
(la luna), quien adopta la apariencia 
humana en Yukito Shukishiro, un cha- 
val amigo del hermano mayor de 
Sakura, Tóya, y juez que deberá deci- 
dir quién será el nuevo dueño de las 
Cartas. ¿Y por qué debe decidirlo si sólo 
está la niña? Pues porque Sakura tiene 
un rival para conseguir las cartas, Li 
Shaoran, un chico de nacionalidad chi- 
na que es descendiente del Amo Clow 
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y que llegó a Japón con ese objetivo 
acompañado de su prima y prometida 
Meilin. 


Para esta nueva misión la niña deberá 
ayudarse de un bastón mágico con el que 
retornar las cartas, que se han desma- 
drado un poco con eso del salir del libro, 
a su forma original, es decir, a cartas. Y 
una vez capturadas, estas le servirán 
para atrapar nuevas cartas con los pode- 
res de cada una. Pero en estas aventuras 
no sólo se encontrará con excitantes peli- 
gros y magia a desbordar, sino también 
aflorarán sentimientos hasta entonces 
ocultos en ella. Pero el amor de Sakura 
no es el único que hay en la serie, ya 
que su hermano y Yukito tienen una rela- 
ción repleta de admiración y protección 
que va más allá de la amistad, y Tomoyo 
siente una devoción especial por su gran 
amiga (¿qué queréis?, es una serie de 
Clamp). 


En el anime entrarán en juego muchos 
otros personajes que se irán añadiendo 
a la trama principal, incluido el misterio- 
so Eriol, la señorita Kaho o el rival de 
Kero, Spinel Sun, cada uno con diferen- 
tes intenciones ocultas. 


Una historia dentro del género de las 
magical girl, donde la superación perso- 
nal y la lucha contra el mal se aderezan 
con acaramelados toques de magia, 
humor y romanticismo. 


) AS DE PICAS 


De Card Captor Sakura se han realiza- 
do dos películas, ambas distribuidas en 
nuestro país por Jonu Media. La prime- 
ra, Card Captor Sakura: The Movie 
(nombre original donde los haya) se emi- 
tió en los cines nipones entre las dos 
temporadas del anime el 21 de agosto 
del año 1999, con un metraje total de 
casi 75 minutos estrenándose junto a un 
corto de la serie Clover, cuyo manga 
también pertenece a las Clamp. A pesar 
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de la mayor duración, la película es en 
realidad como un capítulo más, situado 
entre los episodios 34 y 35 del anime ya 
que la película no aporta nada nuevo a 
la comprensión de la serie, ni esclarece 
ningún hecho importante de la trama 
principal de la misma. La historia comien- 
za tras la captura de la Carta Arrow 
(flecha) por Sakura, ayudada, como 
generalmente, por Shaoran. Al día 
siguiente es la entrega de notas finales 
en la escuela Tomoeda. Sakura y Tomoyo 
reciben la gran noticia de haber ganado 
un viaje a Hong Kong por lo que, debi- 
do a que el padre de Sakura no puede ir 
con ellas, Tóya y Yukito acompañan a las 
niñas en esta emocionante aventura con 
Kero escondido en la mochila. Una vez 
allí, Sakura persigue a unos pájaros que 
había visto en sueños y llega a un extra- 
ño pozo donde la chica se queda en 
trance hasta que Shaoran la despierta 
(recordemos que Shaoran vive allí) y 
aparece el resto de pandilla. Sakura sue- 
ña con una extraña mujer con grandes 
poderes que le deja marcas en la piel, 
por lo que la niña deberá enfrentarse a 
esta poderosa hechicera con ansias de 
venganza contra el Amo Clow, y evitar 
que sus amigos se pongan en peligro. 


Cuenta con un genial opening llamado 
It “s my life de Minaya Naomi, y un ending 
de Naomi Kaitani llamado Tooi Kono 
Machi. Al guión trabaja la propia Ageha 
Ohwaka, en la dirección se encuentra 
Morio Asaka, del diseño se encarga 
Kumiko Takahashi y está producido por 
la empresa Madhouse junto a Kodansha, 
Bandai y Shelty. En el doblaje hay que 
destacar la aparición de la omnipresen- 
te Megumi Hayashibara en el personaje 
de Madóshi, siendo el resto del doblaje 
nipón exactamente igual al del anime. 


) DOS DE CORAZONES 


La segunda película se llama Card 
Captor Sakura: La Carta Sellada, que 
originalmente 


recibió el nombre 
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Fuinsareta Kaddo, y se realizó tras la 
segunda temporada, situándose la his- 
toria aproximadamente unos cuatro 
meses tras la finalización de ésta. 


Fue estrenada en los cines nipones el 15 
de julio del año 2000, junto a un corto- 
metraje titulado CCS  —Omake: 
Kero-chan ni Omakase, de 10 minu- 
tos de duración donde se podían ver 
hasta dónde llegarían Keroberos y Spinel 
Sun por un takoyaki. El visionado de esta 


película sí que nos aporta más datos para 
la comprensión de la serie, y, cómo no, 
podemos ver cómo finalizan las aventu- 
ras de Sakura. Hay que destacar el 
magnífico ending Ashita e no Melody, de 
Chaka. Cuenta de nuevo en la dirección 
con Morio Asaka y en el guión con Ageha 
Ohkawa así como con un gran equipo 
dedicado a esta nueva película, con un 
excelente resultado en cuanto a guión, 
animación y diseño de personajes se 
refiere. Hay que tener en cuenta que 








Sakura ya tiene doce años, por lo que se 
ha tenido que adaptar su personaje a 
esta edad. En el doblaje nipón hay que 
destacar la participación de Maaya 
Sakamoto en la Carta Nada. 


La historia transcurre cuatro meses des- 
pués de la batalla final del anime, por lo 
que la acción y aventura se queda resu- 
mida a los vídeos que va grabando 
Tomoyo. El corazón de Sakura está ator- 
mentado debido a la confesión de 
Shaoran, a la cual ella no dio respuesta 
alguna. Pero la vida sigue, ya sin Shaoran 
y Meilin en Japón, y la clase de Sakura 
ha decidido hacer una obra de teatro para 
el festival anual de Nadeshiko donde 
Sakura interpreta el papel de princesa y 
Yamazaki de príncipe. 


Un nuevo parque de atracciones se ha 
construido en los terrenos de la antigua 
mansión del Amo Clow, así que las chi- 
cas deciden ir a verlo, y en ese momento 
se topan con Shaoran y Meilin, que han 
venido de visita a Japón en plan sorpre- 
sa, todo ello ideado por Tomoyo y Meilin 
para intentar que los dos chavales con- 
fiesen sus sentimientos al fin. Mientras 
tanto, numerosos objetos e inmobiliario 
urbanístico va desapareciendo (un 
buzón, un puente...), así como las Cartas 
de Sakura, pero los chavales no se dan 
cuenta hasta que en pleno viaje román- 
tico por la noria, cuando Sakura y 
Shaoran están a punto de declararse, se 
percatan de que las Cartas Sakura están 
desapareciendo. Asimismo, notan la pre- 
sencia del Amo Clow por lo que, al 
intentar encontrarlo, descubren una nue- 
va carta, la número 53, la Carta Sellada 
que se escapó de su sello al ser derrum- 
bada la casa del Amo Clow. Sakura 








deberá luchar contra esta carta que está 
haciendo desaparecer todo cuanto le 
rodea, además de encontrar la carta 
número 54 para lograrlo. Y todo ello 
intentando confesar sus sentimientos al 
pobre Shaoran. 


y A NE 


El doblaje de las películas corre a cargo 
del estudio de doblaje Estudios Teruel, 
cambiando por lo tanto las voces a las 
que la mayoría de aficionados estába- 
mos acostumbrados en el anime, doblaje 
del cual ya hablaremos más adelante. No 
quiere decir por ello que se trate de un 
mal doblaje, sino que las voces varían 
totalmente y, por poner un ejemplo, la 
voz de Kero-chan en el anime doblada 
por Jaime Roca es una voz masculina y 
divertida, y en las películas está dobla- 
da por Victoria Ramos (dobladora de 
Akane en Ranmal1/2, León en La 
Panda del Patio...), dándole un tono 
suave y dulce que no tiene nada que ver 
con el Kero que ya conocíamos. La voz 
de Sakura está doblada por Isabel Valls 
(Pipers en Robots, Yae en Azumi, Sora 
en la película de Escaflowne, Madeline 
en El Cielo no puede esperar...); la de 
Tomoyo por Berta Cortés (Casandra en 
Hércules, Vanesa en La Panda del 
Patio, Ran en Detective Conan, 
Megumi Etó en Battle Royale, Burbuja 
en Las Supernenas...); y Tóya por 
Claudio Domingo (David Kawena en Lilo 
y Stitch, Miki Kaoru en Utena, Kensuke 
en Evangelion, Amagi en Azumi, Erwin 
en La Panda del Patio, Ayame Sóma 
en Fruits Basket...). 


Sin embargo, no sólo se trata de un 
cambio en las voces y por lo tanto en 
las personalidades de los protagonistas, 
sino que el cambio de estudio de dobla- 
je ha implicado además que en las 
películas no se hayan respetado los 
nombres de las Cartas y los hechizos 
del anime, que estaban traducidos al 
español para una mayor comprensión y 
que en las películas se han dejando en 
inglés. Así, el hechizo de Sakura es 
totalmente diferente cuando, al espe- 
rar las famosas palabras de “i¡Libéralo 
ahora!” nos encontramos con un 
“Release!” que nos produce más risa y 
desconcierto que otra cosa. 


No se trata del típico dilema de adaptar 
o no los nombres de los animes que nos 
llegan, simplemente se trata de tener un 
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poco de cuidado cuando se distribuye un 
producto que ya es conocido en nuestro 
país, porque el aficionado ya está acos- 
tumbrado a unas voces y a unos términos 
de ese producto. Simplemente es cues- 
tión de hacer las cosas bien. 


) UN AS EN LA MANGA 


El nombre original de esta serie es Card 
Captor Sakura y está basado en un 
manga publicado en la revista Nakayoshi 
de Kodansha en julio de 1996. 
Posteriormente se realizaría una 
versión bilingúe, en japonés y en 
inglés, publicada por Kodansha ) 
International. Las autores son 

nada más y nada menos que 
las reinas del shójo y del cros- 
sover, el grupo de mangakas 
Clamp, compuesto por 
Mokona, Tsubaki Nekoi, 
Satsuki Igarashi y Ageha 
Ohkawa, quienes han traba- 
jado en grandes mangas como 
RG Veda, X 1999, Tokyo 
Babilon, Chobits, Angelic 
Layer, XXXholic, Tsubasa 
Reservoir Chronicles y muchí- 
simos más, sin olvidarnos 
de su última obra, 
Kobota (kari). 








En nuestro país el 
manga comenzó a ser 
publicado por la editorial Glénat hace ya 
varios años, llegando a un total de 
doce tomos recopilatorios que 
incluían como regalo las Cartas 








ee Sekurea 


Clow. Esta publicación vino a raíz del éxi- 
to obtenido por el anime en algunos 
canales autonómicos en nuestro país y, 
junto a la publicación del manga de 
Rurouni Kenshin por la misma edito- 
rial, supuso una verdadera revolución en 
cuanto a publicaciones españolas de 
manga se refiere: tomos con una cuida- 
da edición de calidad, la posibilidad de 
adquirir manga no sólo en tiendas espe- 
cializadas sino también en librerías y, 
obviamente, una relación entre anime 
emitido en televisión y manga que ayu- 
dó a incorporar al mundillo a nuevos 
adeptos que desconocían este fantásti- 
co universo. 


Y UNA BARAJA 
DE SETENTA CARTAS 


Debido al gran éxito obtenido por el man- 
ga, en 1998 se emite por primera vez en 
la televisión NHK el anime de Card 
Captor Sakura. Está compuesto por dos 
temporadas, estando la primera de ellas 
dividida en dos partes. 


La primera parte comprende los 35 pri- 
meros episodios que fueron emitidos 
desde el 7 de abril al 29 de diciembre 
del año 1998 y cuentan con el opening 
Catch you Catch me (por Gumi) y el 
ending Groovy! (por Koumi Hirose). La 








segunda parte está compuesta por tan 
sólo 10 que fueron emitidos del 6 de abril 
al 13 de julio del año siguiente y cuen- 
tan con el opening Tobira Woketa (por 
ANZA) y ending Honey (por Chihiro). 
Esta primera temporada se centra en las 
Cartas del Amo Clow. 


Posteriormente, y tras el estreno de la 
primera película, comienza a emitirse el 
7 de septiembre la segunda temporada, 
que comprende hasta el episodio seten- 
ta, emitido el 21 de marzo del año 2000, 
con el opening Platinum (por Maaya 
Sakamoto) y el ending Fruits Candy (por 
Megumi Kojima con la participación de 
la genial compositora Yoko Kanno). Esta 
temporada se centra en las Cartas 
Sakura. 


Tiene un gran plantel de artistas que 
han dedicado muchas horas y esfuer- 
zos a conseguir un gran producto. Al 
guion han trabajado artistas como 
Hiroshi Ishii, Tomoko Ogawa, Jiro 
Kaneko e incluso la propia Ageha 
Ohkawa, entre muchos otros. En el 
storyboard hay más de quince artistas, 
entre los que destacar a Akio Sakai, 
Mamoru Kanbe, Satoshi Nishimura 
o Yuzo Sato. Asimismo, han trabaja- 
do multitud de directores de distintos 
episodios como Akio Sakai en los epi- 
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sodios 6 y 10, Morio Asaka en el pri- 
mero y el 69, Ken Ando en el 17, 
Yorimichi Kagano en el segundo... y 
así hasta llegar a más de veinte, aun- 
que como supervisor de todo está Morio 
Asaka (Azuki-chan, Chobits, Galaxy 
Angel, Mermaid Scar...). 


Cuenta con diseño de personajes de 
Kumiko Takahashi, quien ha trabaja- 
do en otros animes como Tokyo 
Babilon, DNA2, Urusei Yatsura o 
Witch Hunter Robin entre otros. Su 
diseño resulta muy cercano al original 
del manga, con personajes de gran belle- 
za y facciones encantadoras, muy 
acordes con las obras de las autoras. 
Inicialmente en el anime los personajes 
tenían un físico algo desproporcionado, 
con piernas largas y cuerpos demasiado 
estilizados. Sin embargo, conforme fue 
avanzando la serie, sus cuerpos fueron 
adquiriendo una forma más normal y 
proporcionada. Uno de los aspectos más 
llamativos del anime es el diseño de las 
cartas y de los trajes, para lo cual tra- 
bajó la propia Mokona con un magnífico 
resultado. 


Esta serie ha llegado a diferentes países 
adquiriendo distintos nombres, como por 
ejemplo en Italia, donde fue llamado 
Pesca la tua carta Sakura, o nuestros 
vecinos portugueses, Sakura Card 
Captors, o los franceses, Sakura 
Chasseuse de cartes. Aunque sin lugar 
a dudas el nombre más llamativo es el 
que recibió en tagalo (idioma originario 
de Filipinas), Sakura ang tagahuli ng 
mga baraha. 
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En nuestro país la serie ha llegado 
gracias a Arait Multimedia y cuenta 
con un genial doblaje. Interpretando 
a Sakura encontramos a Isabel Gaudi 
(dobladora también de Chiyaku y Suzu 
en Marmalade Boy); en la magnífica voz 
de Shaoran a Pepa Agudo (Chibiusa, 
Esmeralda, Saturno y otros personajes 
en Sailor Moon, Bromitas en Hamtaro, 
Poppu y otros personajes en Magical 
Doremi...); como Erio! y Rika a Julia 
Martínez (Meiko y  Ryoko en 
Marmalade Boy, Takki de 12 
Reinos...); y el genial Jaime 
Roca (Jester en Jester el 
aventurero, Ginta, Brian, 
Takuji y Jin Koishikawa en 
Marmalade Boy, Bobopatch 
y Capitán Kitematsu en 
Bobobo...) en la voz de Kero- 


chan (aparte de Tóya, el hermano de 
Sakura), dotando a este personaje de una 
magnífica voz que hace aún más diver- 
tido la conversión a peluche del guardián. 


) BARAJA FRANCESA 


Aparte del corto sobre Kero emitido jun- 
to a la segunda película de Sakura, 
existen otros cortos que debemos desta- 
car, como son los Tomoyo no Card 
Captor Sakura Katuyaku Video 
Nikki!, una especie de presentación del 
anime compuesta por dos partes. La pri- 
mera salió a la venta el 3 de febrero del 
año 2000 como regalo de la primera tem- 
porada del anime. Este tiene una duración 
de menos de seis minutos y en él Tomoyo 
hace un vídeo sorpresa sobre Sakura, un 
Sakura-chan Memorial, y le enseña a la 
niña un vídeo con las escenas del primer 
opening y con la música del Catch you 
Catch Me cantada por ella, pero al pre- 
guntarle Sakura si ese es el Sakura-chan 
Memorial, Tomoyo le saca una caja con 
35 vídeos y le dice que lo que le había 
enseñado era el opening de éstos. 


El segundo salió el 3 de julio del año 
2000 junto a la segunda temporada del 
anime, y en él Sakura y Tomoyo están 
tomando unos dulces con Eriol, y al des- 
aparecer estos le echan las culpas a Kero 
con lo que comienza la pelea entre la 
niña y el guardián. Dos divertidas histo- 
rias que servían de introducción al anime, 
todo un regalo para verdaderos fans. 


Otras historias especiales que se hicie- 
ron fueron Sakura “s Family, Tomoeda 
City, Tomoyo's Disguises y La sec- 
ción de Kero, unos extras donde Kero 
se dirige directamente al público que está 
viendo la televisión. 


) PÓQUER DE ASES 


Resumiendo, Card Captor Sakura es 
una historia de autosuperación y de 
magia con grandes dosis de amor y bas- 
tantes toques de humor. Una historia que 
si no os había enganchado aún, seguro 
que lo hará. Y si preferís una historia de 
amor de Sakura y Shaoran más allá del 
amor adolescente, siempre podéis optar 
por Tsubasa Reservoir Chronicles, 
cuyo manga está siendo publicado en 
nuestro país y cuya película se ha emi- 
tido recientemente en los cines nipones 
tras el éxito obtenido por el anime. A ver 
si alguna distribuidora española se ani- 
ma y nos deleita con esta historia de 
amor más adulta. 


Eva Al. Evrard 
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OTRO ESTILO DE LUCHA SURGIDO DE LA ESCLAVITUD 





Y) TODA HISTORIA TIENE 
NA] 


Y así es. Esta historia surgió de la mano 
de Mugumi Okada, quien creó el man- 
ga. Consta de 5 cinco tomos que fueron 
publicados allá por el 1992. Debido al 
éxito que cosechó este manga, deci- 





No es una de las series u OVA más violentos, pero hay 
muchos mamporros y sangre, aunque también hay 
amistad, amor... qué flautas, ¡me quedo con los piños 
que meten estos “hermanitos”! 


dieron realizar un OVA; éste también 
tuvo una buena acogida, por lo que 
decidieron sacar otro OVA. Este salió 
a finales de 1996 y constó de 3 capí- 
tulos. Ninguno de estos dos OVA tenía 
nada que ver el uno con el otro en cuan- 
to a la línea de la historia, algo parecido 
a la serie de Escaflowne con respec- 
to a la película, me explico: Mientras 
que en el primero, Gau es recogido por 
Elle, quien lo adopta como a un her- 
IAE A 
en el segundo OVA, podríamos decir 
que hay un sentimiento por parte de 
Elle hacia Gau como hermano, pero que 
en él no es recíproco inicialmente. 
Como no podía ser de otra forma, tras 
obtener un nuevo éxito, decidieron 
realizar una serie. Esta consta de 26 
capítulos y fue bautizada como 
Shadow Skill TV. 


) 


Como bien sabréis, esta historia se basa 
en las artes marciales; en este caso 
nuestros protagonistas practican el arte 
marcial de la escuela Kuruda, con téc- 
nicas de sombra (ataques de piernas) 
y técnicas visibles (ataques de brazos). 
Todas estas técnicas surgieron de la 
esclavitud de mujeres. Ellas estaban 
indefensas de brazos porque permane- 
cian atadas con cadenas, así 
aprendieron a usar sus piernas como 
base de lucha. Ahora, son grandes gue- 
rreros y desean convertirse en los 
mejores. Entre ellos está Elle Ragu, que 
ostenta el grado de Cevar, la número 
59, una de las mejores Shadow Skill; 
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ella es la última guerrera que ha con- 


- seguido este “galardón” que se otorga 


al ganador de un torneo que realizan 
para poder conquistar dicho premio. Un 
día, Elle se encuentra a un niño vaga- 
bundeando, Gau Ban, al que adopta, 
cuida y enseña las técnicas de la escue- 
EXC EREEÍ 
afecto y se trataran como hermanos. 
La familia de Gau sufre un ataque y son 
asesinados y Gau resulta único super- 
viviente. Hasta aquí es lo podría ser 
considerado como punto en común para 
estos 2 OVA. 


En el primero de ellos cuenta como Gau 
y Elle hacen el peregrinaje anual hacia 
la tumba de los padres de Gau. Una espe- 
cie de ritual para Elle que ofrece a los 
padres de él, de esta forma ellos ven su 
progreso. Durante el trayecto, entre ellos 
continuarán entrenando para no perder 
EN REO 
sobre todo se pregunta por qué tienen 
que luchar constantemente y qué les 
mueve a hacerlo; esto le hace relativa- 
mente vulnerable y provoca que no luche 
con todas sus fuerzas y su verdadero 
poder; por lo que le es más complicado 
que pueda hacerse con el grado de Cevar 
ERES 
de que, de vez en cuando, sufran algún 
que otro ataque de bestias, licántropos 










Face, el guerrero más fue 
so de los Shadow Skill, al 
en acción. 


El segundo de los OVA 
comentado, está com 
tulos y su diseño 
distinto al primero 
más oscuro y con 
cómic e incluso co 
del manga en Sain: "EXTIETAA 
En el primer capítulo nos encontrare- 
mos a Elle combatiendo en un torneo 
(ya como Cevar), siendo estos enfren- 
tamientos a muerte, si es necesario. 
Su intención, aparte de luchar por mero 
gusto, es impresionar con sus técnicas 
al público asistente, aunque no serán 
estos los únicos, sino también a... 
¡¡Ah!! Eso no os lo diré, mejor que lo 
veáis y lo descubráis vosotros. En este 
capítulo, encontraremos a un Gau 
mudo y sin sentimientos. Aquí vere- 
mos que no todo lo que se ve no es lo 
que aparenta y Gau tendrá que demos- 
trar su verdadera fuerza. 


alos diseños 


En el segundo capítulo, nos encontrare- 
mos a nuestros amigos, junto con Foly, 
MI A NE 
Luna”, una bestia demonio cuya fuente 
de poder es la misma Luna llena. Kio, 
una chica que estaba en un grupo de 
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cazadores de bestias, el Escuadrón 
Fantasma, ve cómo sus amigos y com- 
pañeros perecen en el intento de 
capturar a la bestia. Con la intención 
de vengar a los suyos, entra en una 
taberna donde se encuentran los 
mejores cazadores, pero nadie 
quiere ayudarla, salvo nuestro 
amigo Gau y a su vez, Foly y Elle, 

esta última, tras un económico 
precio. 


Ya en el tercer episodio, tendremos una 
batalla entre dos amigas, Elle y Foly. 
Antiguamente eran enemigas y lucharon 
una contra la otra. El maestro de Foly 
fue asesinado por un Cevar, pero acusa- 
ron a Elle de cometer este asesinato. 
Después de una dura batalla, Elle ofre- 
ce su mano a Foly y se convierten en 
buenas amigas... provisionalmente. 
Ahora, después de mucho tiempo, un 
antiguo compañero de Foly, Rui, le cie- 
ga a mentiras y le convence para que 
vuelvan a luchar con la excusa de la ven- 
ganza y las leyes de los Shui Ren y que 
su maestro fallecido en realidad era el 
nr OVA 


MENA META 


La serie nos sitúa con Elle ya siendo 
Cevar, que tiene que marchar para 
emprender un camino y adquirir expe- 
riencia. Se verá acompañada por Hawk 
Eye, que será el futuro rey de Kuruda 
(Cevar 55), Kai Sink (Cevar 56), Scar 
Face (Cevar 57) y G'Klain (Cevar 58). 
Entre todos ellos hay mucha rivalidad por 
demostrar quién es el mejor y el más 
PIO SES 
acompañará Gau y será entrenado tan- 
to físicamente como mentalmente por 
Scar Face y el hermano de Elle, Black 
Wing, para que se convierta en el próxi- 
mo Cevar, pero sigue teniendo dudas 
existenciales. 


Y) EN DEFINITIVA 


Shadow Skill es una serie interesante, 
ya que veremos acción en cada instan- 
te, peleas, alguna que otra trama oculta 
y, cómo no, sangre. Eso sí, no espere- 
mos una historia repleta de contenido, 
pues es de lo más sencilla, sin aires de 
pretender lo que no es; es decir, fuera de 
lo que son las peleas no hay nada. Lo 
más “rebuscado” que hay son los proble- 
mas que Gau tiene a la hora de plantearse 
los motivos que les llevan a pelear... Un 
consejo, chaval... en esta vida no todo 
tiene que tener un porqué, que lo sepas. 
De momento sólo tenemos disponible la 
edición de los OVA en un DVD, a ver si 
alguien se mueve y nos trae la serie, que 
a buen seguro, tendrá más vidilla en lo 
que respecta a la historia. 
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en la gue les Peless 
son tonstamtes y, 

por lo.general, violentes 
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RETROCEDE CON NOSOTROS A LA HISTORIA DE JAPÓN 


Cuentan los antiguos escritos que hace 
cientos de años existió un reino conoci- 
do por el nombre de Yamato. Este reino 
estaba situado en las remotas islas de 
Japón y su gobierno corría a cargo del 
clan más importante: el de los Yamato 
(precisamente), con la figura del empe- 
rador a la cabeza. Por debajo del 
soberano y su clan se encontraban los 
demás clanes, quiénes tenían a su vez a 
sus pies a los campesinos y demás gen- 
te de a pie. Esta situación del pasado 
funcionó a las mil maravillas gracias al 
respeto que le tenían todos al clan 
Yamato y al emperador por su origen 
divino. Así pues, no es de extrañar que 
hubiese pocos problemas importantes 
dentro del territorio y que el tema se fue- 
ra estabilizando y consolidando a lo largo 
de los años; así hasta llegar al S. IV. 


Tanta estabilidad cogieron los japoneses 
que en el siglo mencionado se hicieron 
a la mar y empezaron a liarse a palos 
con sus vecinos coreanos, aunque tam- 
bién aprovecharon sus visitas para 
entablar relaciones comerciales y cultu- 
rales con los mismos. En aquel entonces 
la península coreana estaba dividida en 
tres reinos: el poderoso Kokuryo al nor- 
te, Paikche al suroeste y Silla al sudeste; 
los tres compartían la misma religión (el 
budismo) y los tres estaban abiertos a 


la superior cultura china. Por tanto, no 
es de extrañar lo importantísimo que fue 
para los japos el choque de culturas. 


Pero no nos adelantemos a los hechos... 
Vayamos paso a paso. Alo largo de diver- 
sas excursiones al mar los Yamato 
tuvieron tiempo de aliarse con Paikche, 
de intercambiar conocimientos y barati- 
jas con éste, y de liarla con Kokuryo y 
Silla (éste, aliado de China) con la excu- 
sa de ayudar a su nuevo amigo; pero en 
todo este asunto los japoneses guarda- 
ban un as en la manga, ya que un siglo 
antes fundaron en una zona costera de 
la península coreana una colonia llama- 
da Mimana que les servía de base militar 
(los de Kokuryo y Silla se lo pasaron bien) 
y les aseguraba el traspaso de cultura y 
tecnología a uno y otro lado del Mar de 
Japón. Todo iba bien, pero como siem- 
pre, nada es eterno. 


Años más tarde los conflictos se hicieron 
insostenibles y la situación fue a peor para 
nuestros dos aliados: La colonia japone- 
sa cayó (562), la poderosa China conquistó 
Paikche (660) y borró del mapa la flota 
nipona de 27000 hombres que se envió 
para ayudarles. Finalmente Silla aplastó la 
resistencia que quedaba, cargándose tam- 
bién de paso el largo sueño coreano de 
los japoneses (aunque los listillos supie- 
ron aprovechar su larga estancia en el 
extranjero, como se verá ahora). 


Y) LOS PROBLEMAS 


No, no nos hemos olvidado de 
Yamatolandia ni de su evolución a base 
de conspiraciones codiciosas, cambios 
radicales y guerras sin sentido (la cosa 
estuvo bastante movida por lo que se 
puede ver). Sin más rodeos comenza- 
mos; y lo hacemos situándonos en el año 
538, fecha importantísima para el país 
al asentarse el primer pilar de un cam- 
bio revolucionario en todos los sentidos 
(sólo comparable a la apertura de Japón 
a Occidente en 1853 (como podréis ver 
en el manganime de Rurouni Kenshin, 
entre otros)) ¿De qué estoy hablando? 
Pues de la introducción del budismo en 
Japón, gracias a la estatua de Buda y a 
la Biblia budista que le rega- 

ló el rey de Paíkche a la corte 

imperial ese mismo año. 
Lógicamente no todos estu- 

vieron de acuerdo con que 

la corte aceptara una reli- 

gión extranjera, y así 

empezó un nuevo filón en 

la historia japonesa. De las 

fuertes discusiones que 

hubo sobre el tema se ene- 

mistaron los importantes 

clanes del momento llama- 

dos Motonobe y Nakatomi, 

sintoístas hasta la médu- 

la, y el clan Soga, que fue 

más hábil que los otros y 

abrazó el budismo como 

estratagema para ganar- 

se el favor de la familia 

imperial. Por desgracia 

para los Soga una plaga 

sacudió el reino y todos 

culparon a su nuevo cul- 

to, por lo que les 





quemaron su templo y tiraron la imagen 
de Buda a un foso (cosas que pasan). 
Para añadir más leña al fuego (y a modo 
explicativo) por aquellos tiempos el poder 
atraía a los clanes tanto como la miel a 
los osos. Todos sabían que el puesto de 
emperador se heredaba de padre a hijo, 
pero también que no había normas para 
llegar a ese puesto (¿ya sabéis por dón- 
de van los tiros, no?); así pues, no era 
raro que los clanes más codiciosos inten- 
taran ganar influencia casando a sus hijos 
con princesas con la esperanza de que 
en el futuro fueran emperadores, y si para 
ello tenían que asesinar a sus rivales y 
hacerles la guerra pues lo hacían (el pues- 
to merecía la pena). Con esto explicado 
volvemos a los clanes enrabietados. 


Y) AL ROJO VIVO 


Como dije antes, los Motonobe y Nakatomi 
por un lado, y los Soga por otro, acaba- 
ron enfrentados por sus diferentes 
posturas religiosas. La enemistad entre 
los dos bandos llegaría al rojo vivo cuan- 
do en mayo del año 587 murió el 
emperador Yomei. El líder de los 
Motonobe, llamado Moriya, había plane- 
ado en secreto subir al trono al príncipe 
Anahobe, pero sus enemigos los Soga 
(con Umako a la cabeza) estuvieron al 
tanto de sus planes, y temiendo lo que 
podría pasar si subía al trono un enemi- 
go suyo asesinaron al príncipe y a Moriya. 
Ahora sería Umako quien tomaría la ini- 
ciativa, pero con la intención de acabar 
con los Motonobe de una vez por todas, 
y así sucedió. Tras una cadena de cho- 
ques el asunto concluiría en la Batalla (o 
Disturbio) del Mt. Shigi con su completa 
destrucción. Con esta gran victoria Umako 
organizó todo para que su propio candi- 
dato, el príncipe Hatsusebe, sucediera a 


























Yomei en el trono en septiembre del año 
587, bajo el nombre de emperador Sujun. 
¿Y cuánto tiempo duró en su cargo? Pues 
la verdad es que no mucho, porque el 
pobre fue asesinado en el 593 por el pro- 
pio Umako para proteger su posición; en 
su lugar puso a su propia sobrina Suiko 
(a esas alturas se notaba quién tenía el 
poder realmente). Para completar el 
pequeño puzzle, el líder de los Soga nom- 
bró como regente al último hijo de Yomej, 
el príncipe Shotoku, que estaría bajo la 
tutela de la nueva emperatriz Suiko; ¡real- 
mente no pudo ser una elección mejor! 
Gracias a Shotoku el país cogió un gran 
impulso con los cambios que hizo. En su 
gobierno se adoptó el calendario y la escri- 
tura china (no tenían una propia). 
También creó una especie de constitución 
inspirada en el pensamiento chino donde 
se fomentaba el budismo (con esto no 
penséis que la religión sintoísta se debi- 
litó y desapareció, ni de coña) y se 
afirmaba el poder absoluto del empera- 
dor (por supuesto, que se lo digan a los 
del clan Soga si no). Es significativo tam- 
bién la patada en el culo que le dió Shotoku 
a los chinos cuando en las cartas que le 
envió al emperador vecino afirmaba la 
identidad japonesa respecto a la china; 
así ponía en los mensajes: “El emperador 
del país del sol naciente envía esta carta 
al emperador del sol poniente”. 
Lógicamente esto no sentó nada bien en 
un país donde se consideraba al empera- 
dor chino como cumbre de un imperio que 
abarcaba toda Asia, y donde él era el úni- 
co descendiente divino. 








Desgraciadamente para Japón, en el año 
622 murió la persona que tanto ayudó a 
su país, aunque años después se le ado- 
raría como un dios. ¿Y qué ocurriría en 
el reino ahora que pasó a mejor vida 
Shotoku? ¿alguien se loimagina? Exacto, 
más luchas de poder, y los culpables fue- 
ron los del clan Soga; estuvieron tantos 
años siendo el centro de atención que al 
final se volvieron unos chulos con los 
demás clanes; los trataban como si no 
valieran nada. Estaba claro que necesi- 
taban un pequeño repaso para curar su 
soberbia, ¡y lo tuvieron! Su antiguo ene- 
migo, el clan Nakatomi, acabó can- 
sándose de la situación y empezó a 
actuar en las sombras. Su primer paso 
fue aliarse con el príncipe heredero 
Nakano-Oe (hijo de Shotoku) en el año 
645, algo imprescindible si querían 
seguir con sus planes para saborear el 
poder. Lo siguiente que hicieron fue tra- 
mar una buena estratagema para sacar 
a los Soga de su sitio privilegiado. 


El resultado de todo lo que tramaron no 
se hizo esperar: los Soga fueron derriba- 
dos en la corte, la emperatriz Kokyoku se 
fue y su hermano Nakano-Oe cogió su sitio 
en el trono. ¡Tanto esfuerzo se merecía 
una recompensa! El premio llegó cuando 
el nuevo emperador Tenchi (cuando uno 
sube al trono se le cambia el nombre) pre- 
mió a los Nakatomi con un buen sitio en 
la corte y un nuevo apellido, Fujiwara 
(¡atención a estos!). Lo que pasó después 
de esto sería tremendo para Japón. Tenchi 
se juntaría con Fujiwara Kamatari y jun- 
tos harían temblar los cimientos del país 
al hacer otra reforma, pero no una cual- 
quiera de poca importancia, no, de esta 
vez se haría una reforma en la que sus 
resultados permanecerían durante nada 
menos que 500 años, o mucho más (casi 
nada); por algo el nombre que se le puso 
fue el de Taika ("gran cambio”). Por ejem- 
plo, algunos (muy pocos) de esos cambios 
fueron organizar el territorio en provin- 
cias, crear un sistema de impuestos o fijar 
la capital imperial en un sitio (antes se 
andaban moviendo de un lugar a otro cada 
año). Ahora que ya estaba todo bien mon- 
tado (menos los palos que recibieron por 
esos años en el extranjero, como dijimos 
casi al principio) tocaría esperar a que 
sucedieran nuevas aventuras en el futu- 
ro. ¿Qué ocurrirá? Lo sabréis en el próximo 
número. ¿Podréis aguantar? 


Se Wejeron = le mer y empezesron e lierse = 
Pelos ton sus velinos toresnos 











El domingo 25 de septiembre se daban 
cita en el Centro Cívico Delicias cinco 
grupos españoles nacidos de la influen- 
cia del J-Pop. Todos ellos, unidos por una 
misma causa: demostrar que la música 
japonesa no era algo único del país del 
sol naciente. Para los que no pudieron 
asistir, haremos un repaso de cómo fue 
todo, quiénes fueron los diferentes gru- 
pos que hicieron acto de presencia, etc. 


Tras una pequeña puesta en escena para 
preparar el sonido de varios de los can- 
tantes y músicos, el concierto dio 
comienzo. Los primeros en tocar fueron 
Red Square, el quinteto de Sabadell for- 
mado por Juan (vocalista), Marc (batería), 
Sito (bajo), Pedro y Oscar (guitarras). 
Este era el grupo más numeroso, y uno 
de los dos conjuntos que no sólo canta- 
ban, sino que también tocaban en directo. 
Desde el primer momento supieron cómo 
meterse al público en el bolsillo gracias a 
sus conocidas canciones (entre ellas 
“Haruka Kanata” de Naruto y “Rewrite” 
de FMA) y a la simpatía del cantante, que 
no sólo animaba a los espectadores a 
seguir la letra de la canción, sino que bro- 
meaba y se movía de un lado a otro dando 
más fuerza a la música. 


Después llegó el turno de G-ikari, com- 
puesto por David y Jorge, guitarrista y 
bajista respectivamente, y Gisela como 
vocalista, conocidos por ser el trío 
ganador del cosplay del pasado Salón 
del Manga de Barcelona, y que como 
os contamos en el número anterior 
recientemente han asistido al World 
Cosplay Summit. Entre su repertorio 
podíamos destacar el nuevo single de 
Arcuen-=ciel y “Ready Steady Go” (tam- 
bién de FMA). Su actuación fue muy 
buena, especialmente la última can- 
ción, en la que Gisela se lució con su 
interpretación. Así por fin podían sacar- 
se la espinita que tenían clavada desde 
que en el anteriormente mencionado 
salón no les dejaron tocar con instru- 
mentos de verdad y tuvieron que 
limitarse a simularlo. 


Entonces aparecía Charm, las veteranas 
del concierto, que llevan ya tres discos 
a sus espaldas y cuentan con el mismo 
número de años de experiencia musical. 
Una vez en el escenario, pudimos obser- 
var la simpatía que siempre nos brindan 
Lydia y Marta (esta última recién llega- 
da de su viaje a Australia), quienes 
interpretaron un repertorio algo más 
extenso que los anteriores grupos, den- 
tro del cual sonaron canciones como "1/3 
puro de amor”, "Cambiar el mundo” o 
una nueva versión de una de las cancio- 
nes que formarán parte de su nuevo disco 
de KOR (que saldrá a la venta en el Salón 
de BCN), "I love you”. 


Ahora era el turno de la gente de 
Zaragoza, empezando por las Mangaku 
Musume, ese conjunto de nueve inte- 
grantes (Kasumi, Ashurita, Tiki Tiki Ti, 
Sorafan, Kaze, Tsunade, Bochan, Shorty 
y Jaina) que interpreta las canciones del 
conocido grupo japonés Morning 
Musume. En esta ocasión nos presenta- 
ron algunas de las canciones de su primer 
disco, que saldrá a la venta en el ya men- 
cionado salón de BCN, entre las cuales 
se podían encontrar “Pompas de jabón” 
(de su primer single), la marchosa “Renai 
Revolution” o una simpática versión pro- 
pia titulada “Mil historias diferentes”, en 
las que las componentes cantan mien- 
tras van presentando a sus compañeras. 
Cabe destacar también la actuación del 
grupo Otome y Sakura-gumi, dos sub- 
grupos de las MM, que tienen sus propias 
canciones y coreografías, temas más ani- 
mados para el primero, y preciosas 
baladas para el segundo. 


Para cerrar el concierto, tuvo lugar la 
actuación del grupo más novel de todos, 
los M-inds (aunque en realidad salieron 
a media actuación de las Mangaku, sepa- 
rando en dos su participación), trío 
zaragozano inspirado en el grupo japo- 
nés W-inds (tranquilos, que pronto 
hablaré de ellos en la sección 11), que 
cantaron y bailaron tres canciones de los 
mismos adaptadas al español (cabe decir 
que muy bien coreografiadas, especial- 
mente su versión del “Super lover”). 


Tras algo más de dos horas de música, 
actuaciones y sonoros aplausos por par- 
te del público, el concierto finalizó con 
una adaptación de las Morning Musume, 
“Mr. Moonlight”, en la que todos los gru- 
pos participaron cantando algún trozo de 
la canción. 


La verdad es que fue un concierto úni- 
co, no sólo por ser algo original que se 
daba por primera vez en nuestro país, 
reuniendo grupos de JE-Pop (J-Pop espa- 
ñol), sino por la maravillosa actuación de 
todos, que a pesar de algunos problemi- 
llas de sonido supieron solventar como 
mejor pudieron e hicieron disfrutar al 
público asistente. 


Para todos los que queráis recordarlo o 
ver cómo fue, en el CD de la revista 
encontraréis fragmentos de vídeo de 
todos los grupos. Mientras tanto, toca 
esperar más noticias de estos grupos, ya 
que seguro que su actuación no fue algo 
excepcional que tuvo lugar en el Japan 
Fever, sino que es algo que marca el 
comienzo de la madurez de la JE-music 
en nuestro país. 


Esto no ha hecho más que comenzar, espe- 
remos a ver qué nos depara el futuro. 
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OTRA DE BATALLITAS EN LA (7 


A Serenity ha sido comparada 
con la ya mítica saga 
de la Guerra de las Galaxias. 
Cada cual, 
que opine cuál prefiere 
o considere mejor, eso sí, 
bienvenido a una 
== nueva batalla estelar 
5 entre el lado oscuro de la fuer... 
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¡¡Uy!! ¡iCreo que esto no . 
pertenece a esta batallita!! 





Dd DE QUÉ VA SERENITY 3 





El film cuenta las andanzas en el siglo 
XXVI del capitán Malcom Reynolds, vete- 
rano de una guerra civil galáctica y que 
luchó en el bando perdedor. Sobrevive 
cometiendo pequeños delitos y ejercien- 
do como transportista de alquiler con su 
nave Serenity. La subida a bordo de un 
joven médico y su hermana telépata, 
fugitivos de la coalición que domina el 
universo, pondrán a la nave y a su tri- 
pulación en serio peligro, teniendo que 
combatir contra la poderosa Alianza. 


Y LOS INTEGRANTES 


El reparto es el mismo que en la serie 
televisiva y está formado por: 


ED SIP 





MAL REYNOLDS (NATHAN FILLION) 
Es el capitán de la nave Serenity y anti- 


”-. ' guo soldado del bando perdedor, con un 
solo objetivo, el de no permitir que 
3 . ' Serenity deje de volar. Alguno de vosotros 


puede que le reconozca, pues es conoci- 














do por interpretar el papel del falso “Ryan” 
¡GRIETA 
desaparecido) en Salvar al soldado Ryan. 
ZOE (GINA TORRES) 

Es la segunda de a bordo y es muy dura. 
Muy leal con su capitán y está casada 
con Wash. Trabaja, roba y tima para con- 
seguir dinero. 

JAYNE (ADAM BALDWIN) 

Es un mercenario renegado y el más duro 
en las fronteras sin ley de la galaxia. Es 
el típico hombre-músculo: grande, fuer- 
te e insensible. 

WASH (ALAN TUDYK) 

El piloto de la nave; está casado con Zoe. 
Es el más sensato de la tripulación. 
KAYLEE (JEWEL STAITE) 

Se crió en el campo y su habilidad son 
los motores. 

INARA (MORENA BACCARIN) 
ERA TERA ETA 
siente algo especial. 

RIVER (SUMMER GLAU) 

Es la hermana de Simon. Esta chica 
posee poderes sobrenaturales que ame- 
nazan al ejército. Es perseguida, por lo 
que todo aquel que esté a su lado, corre 
un grado de peligrosidad. Hizo su debut 
en el mundo del cine con la comedia juve- 
nil Sleepover. 

SIMON (SEAN MAHER) 

Es un médico brillante, pero que deja 
atrás su carrera para proteger a su her- 
mana del ejército. 

SHEPARD BOOK (RON GLASS) 
Hombre de fe con un misterioso pasado. 





[Y JOSS WHEDON |] 





Fue el creador de una de las series más 
exitosas de la televisión actual, Buffy, la 
cazavampiros y de cuya historia, creo que 
no hace falta mucho que comentemos. 
Firefly, otra serie de televisión todavía 
inédita en nuestro país, goza de un mere- 
cido prestigio entre sus seguidores y no es 
para menos, ya que se trata de una histo- 
ria de ficción, en el que se combina el 
NESCIUNESpEEE aa S 
quedó abortada en su primera temporada 
y, se ha ido convirtiendo, en un auténtico 
sleeper que ha llegado a conseguir que un 
“fracaso” televisivo, se convierta en largo- 
metraje. Así nace Serenity. 


El argumento de la película parece, por 
un lado, que condensa lo que en la tele 
habría podido ser al menos una tempo- 
rada, con leves altibajos de ritmo. Whedon 
consigue explotar a tope la idea de “futu- 
ro gastado”, que ya potenciara George 
Lucas, y nos muestra una galaxia colo- 
nizada y una mezcla de culturas y un gusto 
por lo exótico que, a veces, en la tele no 
quedaba suficientemente explicado. 


Acostumbrados a la lenta exposición tele- 
visiva, ver cómo aquí los personajes toman 





decisiones personales, que afectarán a su 
hipotético futuro, choca un poco a quié- 
nes sabemos que Joss disfruta retardando 
acciones y redondeando personalidades. 
De cualquier forma, analizando fríamente 
un guion para el cine, cuesta trabajo ima- 
ME IE 
nueve personajes principales. 


Por cierto, con Serenity, Joss debuta como 
realizador para la gran pantalla, lo que dará 
pie a que en un futuro veamos nuevas pro- 
ducciones y esperemos, que sean de la 
talla a la que nos tiene acostumbrados. 
Joss ha sido nominado para los premios 
Oscar y Emmy. 





MEC EN SITGES 


Joss Whedon y los actores Nathan 
Fillion y Summer Glau inauguraron 
Sitges 2005 con Serenity, el pasado 9 
de octubre y el 21 de octubre fue estre- 
nada en las salas españolas. 





Como nota curiosa, si como en nuestro 
país y en otros muchos ha sido estrena- 
da en cines, países como Argentina, 
Brasil, Singapur, Tailandia, Taiwán... ten- 
drán la suerte de “disfrutarlo” 
directamente en DVD, es decir, sin pasar 
por la taquilla. Lo de disfrutarlo entre 
comillas es porque no es lo mismo verlo 
en una TV de 42”, por muy de plasma 
que sea (cosa de la que puede que lo dis- 
fruten 4 personas, y más si tenemos en 
cuenta los países de los que hablamos) 
que verla en el cine con los efectos espe- 
ciales a todo volumen y sin tener que 
pensar en el vecino de al lado y en esa 
pantalla. Aunque, lo cierto es que a día 


de hoy, gastarse 7 € por una entrada de 
cine por persona, más no sé cuanto de 
las palomitas y la coca-cola de rigor (ya 
podéis empezar a multiplicar si vais en 
grupo) no es lo mismo que alquilarla en 
un videoclub por 1,20 € más 10 € del 
picoteo para unos cuantos amiguetes. 


En resumen, una película galáctica sin 
estrellas protagonistas, que nos hará 
pasar un buen rato en el cine y que abre 
las puertas de la gran pantalla a su direc- 
tor y guionista Joss Whedon para 
futuras producciones. 
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Ese es el famoso eslogan de la campaña 
televisiva protagonizada por los miembros 
de Estopa, y no es para menos. Nintendo 
DS muestra como su mayor logro la inter- 
actividad que se consigue entre usuario y 
consola gracias a su pantalla táctil, que 
detecta el trazado del lápiz óptico, los gol- 
pes del extraño puntero de pulgar que 
incluye, e incluso los soplidos del jugador. 
Esta interactividad ha sido llevada más allá 
en unos títulos que aprovechan de forma 
inteligente y exprimen al máximo las posi- 
bilidades de la máquina. En algunos casos 
deberemos actuar con nuestra DS como si 
se tratara de algún objeto del propio juego, 
y en otros incluso podremos hablarle a la 
consola que puede reconocer nuestra voz 
de entre todas las demás. Las posibilidades 
de juego que esto ofrece son casi infinitas, 
como ya se ha demostrado en títulos como 
Project Rub, el adictivísimo Meteos, que deja 
en gayumbos al abuelito Tetris, o el genial 
Another Code, una aventura gráfica en la 
que tendremos que interactuar con nuestra 
consola hasta límites insospechados, tocan- 
do, soplando, usando el reflejo de las 


pantallas, o echándole el aliento, llegando 
a un punto de inmersión en el título que 
nunca hasta ahora se había experimenta- 
do, y os lo dice alguien que jugó en los 
recreativos al Space Invaders y al Pac-Man 
cuando eran novedad. No obstante, que los 
jugones más veteranos no se asusten, pues 
entre el catálogo de juegos de Nintendo DS 
seguirá habiendo sitio para los títulos de 
toda la vida, los clásicos machacabotones, 
el RPG más espectacular, los campeonatos 
de lucha más peleones, y los plataformas 
más adictivos. Por si esto fuera poco, 
Nintendo DS incluye entre sus extras un 
doble cargador de cartuchos. Por un lado 
en la parte superior podemos insertar los 
títulos de la propia consola, y en la parte 
inferior cuenta con un puerto de cartuchos 
de Gameboy Advance para que así no ten- 
gamos que temer qué pasará con todos esos 
juegos de GBA que guardamos en la estan- 
tería. Todo un detalle por parte de los 
señores de Nintendo. 


>] NINTENDOG: LLEGA LA REVOLUCIÓN 


Si un título destaca entre todos los pro- 
ductos de la nueva portátil este es sin 


duda Nintendog, un cruce a caballo entre 
mascota virtual, simulador de entrena- 
miento de animales, programa de 
decoración de hogar del Ikea, juego de 
exploración, y truco para ligar. 

Pero vayamos por partes. El pasado 
19 de septiembre Nintendo celebró un 
evento en uno de sus locales en Madrid 
para presentar lo que en sus propias pala- 
bras es “toda una revolución en el mundo 
de los videojuegos”. Un título que ha mul- 
tiplicado tanto sus ventas en Japón que, 
según comunicó Nicolás Wegnez, jefe de 
marketing de Nintendo, “actualmente se 
venden en el país nipón de tres a cuatro 
Nintendo DS por cada Sony PSP”. 

¿Y qué tiene este título que ha acapa- 
rado de esa forma la atención mundial?, os 
preguntaréis. Pues siendo francos, un poco 
detodo. De primeras puede no sonar dema- 
siado emocionante, ya que estamos 
hablando de un simulador de mascotas, sin 
embargo es en su increíble realismo y cui- 
dado en los pequeños detalles donde este 
título se demuestra como una auténtica 
joya en el campo del entretenimiento elec- 
trónico. Para empezar, y tal y como 
comentaron en la presentación los adies- 








tradores caninos Fabio Diéguez y Antonio 
Morán de El sentido de la Naturaleza (com- 
pañía que adiestra a perros para películas 
y que ha colaborado con filmes como Semen 
o Torrente 2), el sistema de educación y 
respuesta del perro es equivalente al de la 
vida real. En el juego deberemos adquirir 
a nuestro perro en una tienda en la que se 
nos ofrecerán doce razas (seis por cartu- 
cho, tres más en total que en la versión 
nipona) cada una con sus características y 
personalidad propia. Una vez hayamos 
adquirido a nuestra mascota deberemos 
ponerle un nombre, y lo que es más impor- 
tante, enseñar a nuestro amigo a responder 
a él. Para ello deberemos llamarlo varias 
veces de viva voz, utilizando el micrófono 
integrado, a la vez que le silbamos y lla- 
mamos su atención con algún juguete. Una 
vez nuestro perro se acostumbre a nos- 
otros podremos empezar a enseñarle a 
realizar trucos y obedecer sólo nuestra voz, 
al principio con cosas sencillas, y luego com- 
plicando la cosa con acrobacias, saltos, y 
todo lo que se os ocurra. 

Eso sí, al igual que en la vida real, lle- 
gará un momento del día en el que nuestro 
amigo estará saturado y ya no podrá apren- 
der más hasta que no descanse un rato y 
se “airee” (como vosotros la noche antes 
de un examen final). Pero no todo es apren- 
der en esta vida, y por ello se han incluido 
muchísimas actividades extra en este títu- 
lo para que no nos aburramos cuando 
nuestro perro esté hasta las narices de 
“sit”, “Plas” y “Hazte el muerto”. En primer 
lugar la alimentación: Un animal bien ali- 
mentado es un animal feliz, así que 
deberemos cuidar la alimentación de nues- 
tro chucho comprándole comida, galletitas, 
premios, huesos, y todo eso que suelen 
comer nuestros amigos caninos, teniendo 
cuidado en todo momento que no le falte 
tampoco el agua. Otros aspectos de su vida 
influirán en su estado de ánimo y salud, 
tal y como la higiene (nada mejor que un 
buen baño de espuma y una esponja bien 
grande cuando nuestro perro empiece a 
oler a alfombra mojada), el cariño que le 
demos, y por supuesto el ejercicio. En este 
aspecto tenemos un enorme catálogo de 
juguetes y chorradas varias para entrete- 
ner a nuestro amigo y hacer que esté en 
plena forma: pelotas, discos, un lanzador 
de burbujas que podemos soplar... Y si el 
dinero no nos llega siempre podemos atar- 
le la correa y darnos un paseo hacia el 
parque más cercano, donde dejarlo correr 
a sus anchas y juguetear con otros cacho- 
rros de su edad (de forma totalmente 
interactiva, llevándolo de la correa, lim- 
piando los deshechos orgánicos que 
expulse, evitando que coma basura del 
suelo, y recogiendo los objetos que encuen- 
tre, que aparecerán en forma de regalo). 
De paso así cuidamos su comportamiento 
en sociedad, otro aspecto importante en 
la vida y desarrollo del perro. 





PENAS 


Pero claro, a estas alturas os estaréis pre- 
guntando con qué dinero vamos a tener 
que comprar todos esos juguetes, y no, 
que nadie se asuste, que no se trata de 
dinero real que debáis invertir en las arcas 
de Nintendo (esto no es como algunas 
editoriales que todos tenemos en mente, 
chiquillos). La forma de ganar dinero es... 
explotando a nuestro perro. Pero eso sí, 
de buen rollo. La ciudad está llena de com- 
peticiones a las que podemos apuntar a 
nuestro amiguito para que gane unas 
perrillas, en el buen sentido, con las que 
comprarle juguetes, comida, jabón, mobi- 
liario para la casa (con una estética japo 
la mar de chula) o directamente hacer- 
nos con una mansión con jardín y 
ahorrarnos así esos largos paseos hasta 
el parque, que el que tiene que hacer ejer- 
cicio es el bicho, no nosotros. Estas 
competiciones, bastante divertidas, tra- 
tarán todos los aspectos de la educación 
de nuestro perro tales como obediencia, 
disciplina, resistencia, agilidad, etc. 


Antes comentábamos que se ponen a la 
venta tres cartuchos con seis razas, sin 
embargo que nadie se agobie, porque 
esto no significa que te tengas que com- 
prar los tres cartuchos para poder tener 
todos los perros. En este aspecto 
Nintendo ha incluido lo que en nuestro 
país ha adoptado el nombre de 'Modo 
Guau”. Un sistema por el cual, tenien- 
do la consola cerrada pero encendida 
(en modo ahorro de energía, vaya), esta 
reaccionará cuando pasemos por un 
radio de cuarenta metros de otra con- 
sola en*'Modo Guau' poniéndose a ladrar 
(me imagino la misa del día siguiente 
de los Reyes Magos y ya me entra la 
risa, jejeje) y conectando directamen- 
te con la consola del otro usuario con 
el que podremos comunicarnos a tra- 






















Rafa del rio 


vés del chat (indudablemente esto ha 
causado un furor increíble en Japón, 
donde las relaciones sociales son tiran- 
do a complicadas). Además, cuando 
abramos la consola veremos a nuestro 
cachorro jugando con otro perrillo, y 
una vez reiniciemos este estará dispo- 
nible para comprarlo en la tienda, sea 
una de las razas que venía incluida en 
el cartucho o no. 


Estamos hablando de un producto que lle- 
va la relación usuario/máquina de 
entretenimiento hasta límites insospecha- 
dos, y esto es sólo el principio, pues su 
catálogo de juegos promete horas y horas 
de diversión y sensaciones. Para que os 
hagáis una idea, os hablo de lo último que 
ha salido en USA al momento del cierre: 
Naruto RPG2, Fullmetal Alchemist, 
Gambare Goemon, Puzzle Bobble 2, 
Gundam SD, Guru Guru Nagetto... Por no 
hablar de los esfuerzos que está hacien- 
do Nintendo España por traer a nuestro 
país Shonen Jump All Stars, un título en 
el que los personajes más emblemáticos 
de la famosa editorial nipona se enfren- 
tan a guantazos con un motor ágil y 
tremendamente atractivo. ¿Se os ponen 
los dientes largos? Pues nada, todo el 
mundo tranquilo, que en próximos meses 
ampliaremos información hablando de los 
títulos de manganime que posiblemente 
lleguen a nuestro país en los próximos 
meses. 


Hasta entonces... 


Tara 
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Sí, deseo suscribirme a Animedia y recibir la revista durante un año (doce números) a partir 
del número por el precio de 40,24 € 


Para suscribirte, envía este cupón recortado o fotocopiado por correo a: Revista ANIMEDIA, ARES Informática, Pasaje 
Mercuri s/n, nave 12, 08940 Cornellá de Llobregat (BARCELONA). También puedes hacerlo mediante fax, al 902 19 
72 63, llamando por teléfono al número 902 19 72 64 o por mail a suscripcionesQareseditorial.com. 
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REQUERIMIENTOS 

Windows 95 o superior. 

8 Mb de memoria RAM (16 Mb recomendado). 

Unidad de CD-ROM. 

Tarjeta gráfica con resolución mínima 640x480 a 256 
colores. Se recomienda 800X600 con más de 256 col. 
Se recomienda tarjeta de sonido. 


Para utilizar los protectores de pantalla, iconos y panta- 
llas de inicio se incluyen programas que facilitan las tare- 
as de instalación, pero es recomendable que revise el 
manual de Windows en lo referente a estos temas. 


COMO EJECUTAR ANIMEDIA 

El programa de Animedia aparecerá automáticamente al 
introducir el CD-ROM en el lector. En caso de no tener 
habilitada esta función en Windows o para hacer una 
instalación manual debe usar la opción Ejecutar del 
Menú de Inicio y a continuación escribir D:IANIMEDIA.EXE 
(donde D es la letra de su unidad de CD-ROM) 


COMO USAR ANIMEDIA 

El CD-ROM de Animedia está organizado por secciones. 
Para cada sección hay un botón a la derecha de la pan- 
talla , y una lista con elementos disponibles a la izquier- 
da. Pulsando en el botón de la sección cambiamos a 
una nueva. Moviéndose por la lista de elementos se rea- 
liza la selección. Una vez escogido el elemento que que- 
remos ejecutar, hay que pulsar el botón de ejecutar 
(flecha) o hacer un doble "click" con el ratón. 


Las secciones del CD-ROM de Animedia son las 
siguientes: 


Música 

Canciones y melodías de vuestras series favoritas. 
Muchos de estos archivos usan el formato MP3. Para 
utilizar este formato, es necesario instalar programas 
adicionales en el ordenador. Los programas los podrás 
encontrar en la sección Varios del CD. 


Vídeo 

Fragmentos de vídeo en formato digital. Para algunos 
vídeos es necesario instalar programas disponibles en la 
sección de Varios. 


Imágenes 

La lista de esta sección muestra las diferentes coleccio- 
nes de imágenes disponibles en el CD-ROM. Escogiendo 
una de ellas, aparecerá la pantalla de visualización de 
imágenes. Las flechas del panel de control permiten 


cambiar la imagen y el botón en forma de cruz permite 
volver a la pantalla de selección. Pulsando en el conta- 
dor que indica la imagen actual, podemos introducir el 
número de la imagen a la que queremos ir. 

Si la imagen es más pequeña que la pantalla, pulsando 
con el botón izquierdo del ratón, la imagen se adaptará 
a la pantalla. Si es más grande podremos movernos por 
la misma arrastrando el ratón. 

Si pulsamos el botón derecho del ratón, aparecerá un menú 
que permite ajustar diversas opciones de visualización, 
guardar la imagen, mostrar las imágenes automáticamente 
y escuchar la música incluida en el CD mientras visualiza- 
mos las imágenes. Es posible usar las teclas de cursor o la 
barra espaciadora para cambiar de imagen. 


Varios 

En esta sección incluiremos, entre otros, aplicaciones 
necesarias para ejecutar otras secciones del CD y tam- 
bién otras relacionadas con el mundo de Animedia. 

Hay algunos programas de esta sección imprescindibles 
para ejecutar los vídeos y canciones de otras secciones de 
Animedia. Es recomendable instalar Media Player para soni- 
dos y vídeo. Para navegar por las Webs del CD hay que ins- 
talar Netscape Navigator o Microsoft Internet Explorer. 


MULTIMEDIA 

Para poder utilizar los archivos de vídeo y sonido de 
Animedia hay que instalar programas adicionales en el 
ordenador. 


Formato MP3: 

El formato MP3 permite reproducir archivos de sonido 
con una gran calidad. Para poder reproducir estos archi- 
vos es necesario instalar Media Player o WinAmp, inclui- 
dos en el correspondiente apartado del CD. 


Archivos de vídeo: 

Existen multitud de formatos de vídeo. Para poder 
visualizarlos correctamente se recomienda instalar 
Media Player, Indeo 5, QuickTime y DIVX (incluidos en 
el CD). Para los de música se recomienda instalar el 
programa WinAmp incluido en el CD. 


Para cualquier consulta técnica escribir una carta a la 
dirección de la revista o mandar un e-mail a: 
animediaOareseditorial.com 
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